BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Redesain interior gedung Program Studi Desain Interior berhasil merespons
kebutuhan ruang akademik yang lebih fungsional, ergonomis, dan representatif
sesuai karakter institusi seni. Perancangan dilakukan dengan mempertimbangkan
aspek kenyamanan visual, akustik, fleksibilitas ruang, serta ekspresi identitas visual
prodi. Melalui penerapan elemen-elemen seperti lantai epoxy, partisi kaca dan
gypsum, plafon akustik modular, serta mural grafis, desain ini mampu menciptakan
lingkungan kerja dan belajar yang produktif, komunikatif, dan kontekstual.
Pendekatan Human Centered Design yang digunakan juga berperan penting dalam
menjawab keterbatasan ruang eksisting, sekaligus menghasilkan transformasi ruang

yang selaras dengan nilai dan citra kampus seni.

B. SARAN

1. Hasil perancangan ini diharapkan dapat menjadi acuan dalam
pengembangan fasilitas ruang dan lingkungan belajar di Program Studi
Desain Interior ISI Yogyakarta pada masa yang akan datang. Rancangan ini
disusun untuk mendukung sistem pendidikan yang lebih adaptif terhadap
perkembangan teknologi, metode pembelajaran, kebutuhan pengguna, dan
sesuai dengan dinamika pendidikan seni berbasis desain.

2. Diharapkan pendekatan Human-Centered Design dapat diterapkan
secara lebih luas dalam perancangan lingkungan kampus, tidak hanya pada
ruang belajar, tetapi juga pada area kerja, ruang publik, dan fasilitas
pendukung lainnya. Pendekatan ini memungkinkan desain yang lebih
responsif terhadap kebutuhan aktual pengguna, baik mahasiswa, dosen,
maupun stafsehingga menciptakan pengalaman ruang yang inklusif, efisien,

dan berkelanjutan
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