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BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Penciptaan karya seni grafis berjudul Imajinasi Keunikan Tanaman
Pisang dalam Penciptaan Karya Seni Grafis, sesuai judulnya, merupakan
karya yang menampilkan keunikan tanaman pisang. Pandangan dan
pemaknaan terkait keunikan tanaman pisang tersebut direpresentasikan oleh
karakter imajinatif berwujud kelompok kurcaci dalam cerita dongeng.
Kelompok kurcaci digambarkan tinggal bersama di rumpun tanaman pisang
dan memanfaatkan tanaman pisang untuk berbagai kebutuhan.

Dalam proses penciptaan karyaseni grafis berjudul Imajinasi Keunikan
Tanaman Pisang dalam-Penciptaan“Karya-Seni-Grafis yang terdiri dari 15
karya, terdapat empat karya yang/ymenutut penulis\cukup maksimal dalam
proses penciptaannya. Keempat karya tersebut adalah karya berjudul
Kampung Rumpun/ Pisang, Bingkisany Olahan Perayaan,dan Jantung Pisang.
Menurut penulis, lima katya tersebut memiliki hasil ‘cetak| yang paling baik
dan menggambarkan pemaknaan yang paling dalam.

Sedangkan. karya yang| |dirasa kurang maksimal dalam proses
penciptaannya adalah karya keempat belas’dengan judul Mengikat. Penulis
merasa karya tersebut kurang menggambarkan pemaknaan dari keunikan
tanaman pisang. Selain itu, terdapat bagian dari gambar yang tidak tercetak
dengan maksimal.

Terdapat juga kendala teknis dalam proses penciptaan karya, di
antaranya adalah alat pemanas yang kurang memadai. Untuk mendapatkan
hasil cetak yang maksimal dibutuhkan alat pemanas yang mencakup ukuran
gambar. Kendala berikutnya adalah pemilihan jenis kain yang tidak mudah
kusut, agar hasil cetak dapat merata sesuai dengan rancangan gambar.

Evaluasi pada penggunaan teks dalam perwujudan karya adalah untuk
mempermudah penyampaian cerita imajinasi dan pesan terkait keunikan
tanaman pisang. Namun perlu dilakukan penulisan teks yang lebih kreatif dan

imajinatif. Hal tersebut untuk menghindari redundant atau pengulangan
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dengan adanya teks, karena judul, karakter dan visual karya sudah sangat
naratif.

Hasil evaluasi dari proses penciptaan karya seni grafis berjudul
Imajinasi Keunikan Tanaman Pisang dalam Penciptaan Karya Seni Grafis
adalah perlu dilakukan eksplorasi perwujudan keunikan tanaman pisang yang
lebih imajinatif dan kreatif, tidak terpaku pada hal yang normatif, dan lebih
banyak memunculkan hal-hal yang jarang ditemui dalam kehidupan
sehari-hari.

Penciptaan karya seni grafis ini juga menjadi wadah untuk mengamati
dan memaknai keunikan tanaman pisang secara fisik, sifat, manfaat, serta
peran dalam ekosistem. Melalui proses pengamatan dan pemaknaan tersebut,
penulis juga mendapatkan wawasan-baru. Wawasan terkait keberagaman
manfaat tanaman ppisang—di kehidupan——sehari-hari dan bagaimana
memanfaatkannyauntuk kebutuhan penciptaan karya seni grafis.

Penciptaan juga sebagai bentuk apresiasi penulis kepada tanaman
pisang. Berdasarkan.‘hasil pengamatan (dan pengalaman pribadi penulis,
tanaman pisang, yang terlthat sederhana di sekitar kita sebenarnya memiliki
peran penting'\bagi kehidupan/ di‘dalam sebuah ekosistem, terutama bagi
kehidupan manusia.| Selain| memiliki/ peran| penting, tafiaman pisang juga
memiliki makna™. dan \nilai-_yang dapat’ diambil kebaikannya, seperti
kesederhanaan, kebersamaan, kekuatan, penghargaan, melindungi dan

penghormatan.

. Saran

Proses penciptaaan karya seni grafis berjudul Imajinasi Keunikan
Tanaman Pisang dalam Penciptaan Karya Seni Grafis membutuhkan rasa
ingin tahu dan keterbukaan, dan ketelitian. Rasa ingin tahu dan keterbukaan
dibutuhkan dalam proses pengamatan dan pemaknaan keunikan tanaman

pisang. Sedangkan ketelitian dibutuhkan dalam proses pembentukan karya.
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