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BAB V 

 PENUTUP 

I. Kesimpulan 

Perancangan buku interaktif panduan menjahit dasar ini, bertujuan untuk 

menghadirkan media edukasi yang menarik, informatif, dan juga relevan di 

mata pengguna Generasi Z. Buku ini difokuskan pada penyampaian informasi 

mengenai pengetahuan dasar untuk permulaan menjahit, termasuk pengenalan 

teknik-teknik dasar seperti tusuk jelujur, feston, tikam jejak, hingga pengenalan 

alat-alat menjahit. Informasi tersebut disusun secara sistematis, menggunakan 

bahasa yang mudah dipahami, serta didukung dengan elemen visual seperti 

Paduan infografis dan ilustrasi. Diharapkan penyampaian dari visual tersebut, 

mampu meningkatkan ketertarikan dan pemahaman dari para pembaca. 

Pada saat proses produksi buku ini, penulis menghadapi tantangan teknis 

yang cukup kompleks. Buku tidak hanya mengandalkan cetak digital (digital 

printing), akan tetapi juga menyatukan elemen tekstil yang dapat dijahit 

langsung oleh pengguna sebagai halaman interaktif. Hal ini membuat perlu 

diadakannya kerja sama lintas sektor antara vendor percetakan dengan vendor 

jahit, ataupun tim yang siap untuk membuat halaman kain, dan komponen 

lainnya hingga menjadikan produk utuh (jika mendapatkan pesanan yang lebih 

banyak). Proses ini juga melibatkan tahapan eksperimen terhadap bahan seperti 

penyesuaian teknik penjilidan, serta uji coba karya agar hasilnya dapat 

berfungsi optimal sebagai media pelatihan praktik menjahit. 

Selain tantangan teknik, proses penyusunan materi pada proses pembuatan 

buku interaktif panduan menjahit juga ditemukan kendala. Informasi mengenai 

teknik menjahit yang tersedia secara daring cenderung terbatas, dan tidak selalu 

tervalidasi. Sumber yang lebih konkret, justru banyak ditemukan pada buku-

buku tutorial menjahit lama yang memiliki gaya komunikasi yang tidak sesuai 

dengan karakter Gen Z. Oleh karena itu, penulis aktif berkomunikasi dengan 

guru SMK jurusan Tata Busana untuk melakukan validasi materi, agar isi buku 

tetap relevan dan akurat. Mengingat menjahit adalah keterampilan praktikal, 

dimana praktik yang digunakan pun bervariasi dan tidak bisa dianggap mutlak 
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benar atau salah. Maka dari itu, pendekatan yang digunakan dalam buku ini 

adalah menyusun materi menjahit dasar, yang dapat dipahami sebagai pondasi, 

sekaligus cukup fleksibel untuk disesuaikan dengan kebutuhan dan gaya 

masing-masing pengguna. 

 
J. Saran 

Dalam proses perancangannya, buku interaktif panduan menjahit dasar ini 

masih memiliki beberapa keterbatasan yang dapat dikembangkan lebih lanjut. 

Salah satu tantangan utamanya adalah keterbatasan akses terhadap sumber 

literatur yang relevan dan kredibel, baik dalam bentuk buku maupun jurnal 

pendidikan, yang menyulitkan proses pengumpulan data secara lebih optimal. 

Selain itu, penulis menyadari pentingnya pendalaman terhadap keterampilan 

teknis menjahit, agar materi yang disampaikan dapat lebih terstruktur, akurat, 

serta aplikatif. Oleh karena itu, diharapkan ke depannya pengembangan proyek 

ini dapat didukung oleh riset yang lebih luas, kolaborasi Bersama praktisi, serta 

eksplorasi media interaktif yang lebih variatif. Buku ini diharapkan dapat 

menjadi inisiatif awal dalam menumbuhkan kesadaran Generasi Z akan 

pentingnya keterampilan menjahit sebagai bekal hidup mandiri. 
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