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B. Saran

Beberapa kendala dan pengalaman yang penulis dapatkan dalam perancangan

ini yang mungkin akan membantu dan dipertimbangkan dalam perancangan

karya yang sejenis adalah:

1.

4.

Perancangan buku interaktif sebaiknya segera memperkirakan pola, bahan,
serta ukuran media yang diperlukan jauh sebelum tahap percetakan, agar
dapat lebih menghemat waktu dan biaya yang diperlukan.
Jika memungkinkan buatlah dummy atau prototype setiap jenis unsur
interkatif sebanyak mungkin hingga menghasilkan dummy yang sesuai
dengan desain.
Time management atau pertimbangan waktu sangatlah penting, terutama
ketika sudah mulai masuk tahap percetakan biasanya akan ada beberapa hal
tak terduga yang terjadi.
Pemilihan teknik interaktif yang sesuai dengan buku dan isi cerita,
mekanisme pergerakan interaktif dan ilustrasi harus seimbang dan
diperhitungkan dengan baik.
Proses perakitan buku interaktif haruslah dilakukan dengan teliti dan rapih,
apabila menggunakan lem cair gunakanlah dengan lapisan yang tipis dan
pastikan setiap halam buku tersusun sejajar rapi.
Kemaslah cerita dalam bentuk yang singkat dan mudah dimengerti untuk
anak, pemilihan bahasa dan jenis ilustrasi juga berperan penting dalam hal

keterbacaan.
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1. Penyesuaian peletakan teks cerita dan deskripsi dengan letak unsur
interaktif, penulis mendapati terkadang banyaknya teks yang harus
ditampilan tidak sesuai dengan letak unsur interaktif sehingga harus
dipersingkat.

2. Pembuatan pola interaktif yang kurang sesuai dengan perhitungan juga
menjadi kendala ketika sudah mulai masuk tahap pencetakan karya.

3. Beberapa kali kesahalan dalam pihak percetakan dalam mencetak bagian
halaman dan unsur interaktif yang bolak-balik.

4. Ada pula kesulitan pemilihan ketebalan bahan yang diperlukan.

Beberapa hal ini cukup memperlambat proses kreatif terutama pada tahap
perakitan karya menjadi tahap fina media buku interaktif. Pada tahap
perancangan mulai dari naskah, sketsa, tahap ilustrasi, kemudian proses
percetakan dan perakitan, serta hasil akhir dari media buku interaktif,
kesimpulan yang dapat diambil dari bagaimana merancang buku interaktif
tentang bahasa tubuh kucing yang mudah dipahamai anak-anak usia 4-7 tahun
adal ah dengan pendekatan visual yang menarik, ilustrasi karakter yang lucu, dan
penggunaan teknik interaktif seperti pull-tab dan peek-a-boo. Buku ini mampu
menyampaikan informasi mengenai bahasa tubuh kucing secara sederhana,
menyenangkan, dan edukatif. Setiap seri buku difokuskan pada bagian tubuh
kucing (ekor, telinga, mata, dan postur) untuk memudahkan anak mengenali
tanda-tanda emosi kucing. Cerita dan desain disesuaikan dengan karakteristik
anak usia dini, sehingga buku ini berpotensi menjadi media pembelgjaran yang
efektif dalam membangun empati dan mencegah interaksi yang berbahaya antara
anak dan hewan peliharaan.

Terlepas dari berbagai kesulitan dan kekurangan yang ada pada hasil akhir
media, penulis juga menikmati setiap proses yang dilewati maka diharapkan
hasil akhir perancangan buku interaktif ini tetap dapat memberikan edukas
tentang pemahaman bahasa tubuh kucing  yang dibantu oleh orang tua pada
anak usia 4-7 tahun tentang bagaimana agar lebih memahami kucing peliharaan

mereka.
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PENUTUP

A. Kesimpulan

Komunikasi merupakan hal yang sangat penting dalam kehidupan seluruh
mahluk hidup, dan bahasa merupakan unsur yang sangat penting dalam
berkomunikasi. Bukan hanya manusia, mahluk hidup lain juga berkomunukasi
menggunakan bahasa, dan bahasa yang bisa saling dimengerti dengan mahluk
lainnya adalah bahasa tubuh. Maka dari itu sangat penting bagi manusia untuk
dapat memahami bahasa tubuh hewan peliharaannya agar hubungan antar
keduanya menjadi erat, salah satunya adalah hewan peliharaan kucing. Namun,
karena pemahaman bahasa tubuh antara manusia dan hewan peliharaannya
cenderung hanya dimengerti oleh orang dewasa. Sehingga seringkali didapati
anak-anak tidak memahami dan salah dalam berinteraksi dengan hewan
peliharaan kucing mereka, yang kemudian hal tersebut membuat kucing
peliharaan tidak nyaman dan mengakibatkan serangan fisk yang
membahayakan keduanya. Oleh karena itu, pemahaman bahasa tubuh kucing
perlu diedukasikan kepada anak-anak, yang kemudian menjadi tujuan dari
perancangan ini dan dikemas dalam bentuk buku interaktif yang menarik dan
mudah dimengerti oleh anak-anak.

Perancangan seri buku interaktif ini berjudul “Ekspresi Si Pus: Mengenal
Bahasa Tubuh Kucingmu”, terdiri dari 4 buah judul, yaitu” Arti Ekor Si Pus”,
“Arti Telinga Si Pus”, “Arti Mata Si Pus”, dan “Arti Postur Si Pus” yang pada
setiap judul seri buku membahas dan berfokus pada bahasaanggotatubuh kucing
yang berbeda. Pada setiap seri buku jugadikenalkan karakter utamakucing yang
berbeda yaitu Tom, Bolang, Jge, dan Bubu disertai dengan tokoh pendamping
manusia Dinadan Doni. Unsur interaktif yang digunakan dalam perancangan ini
adalah unsur peek-a-boo atau lift a flap dan pull, push, dide the tab, yang
kemudian dikemas dalam buku ilustrasi berwarna dengan cerita sederhana.

Beberapa kesulitan teknis yang penulis alami dalam perancangan ini antara
lain adalah sebagai berikut:
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