BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Perancangan buku ilustrasi ini dilatar belakangi oleh rendahnya kesadaran
masyarakat terkhususnya generasi muda terhadap sejarah kudapan khas
Yogyakarta yang sangat populer, yaitu bakpia. Meski hingga kini bakpia masih
menjadi oleh-oleh favorit wisatawan, ternyata banyak anak muda yang tidak
mengetahui asal-usul dan perjalanan sejarahnya. Terlebih lagi, di era sekarang,
bakpia telah mengalami berbagai inovasi mulai dari rasa, ukuran, bentuk, hingga
teknik pembuatannya yang jauh berbeda dari versi tradisionalnya. Hal ini
memunculkan kekhawatiran akan terjadinya pergeseran identitas bakpia asli
yang seharusnya tetap dikenal dan dilestarikan.

Buku ini menggunakan gaya visual semi-realis yang membantu pembaca
membayangkan kembaliperistiwa masa lalu-dalam balutan cerita fantasi. Gaya
ilustrasi disesuaikan dengan selera remaja masa kini. Teknik digital painting
dipilih untuk menghasilkan perpaduan warna yang halus, dengan nuansa warna
yang segar dan kontras. Warna dominan seperti hijau dan oranye digunakan
untuk menciptakan kesan petualang, ceria namun hangat, sekaligus menghindari
kesan kuno atau membosankan yang sering dikaitkan dengan tema sejarah.
Dengan menggabungkan nilai edukasi dan estetika visual, penulis berharap buku
ilustrasi ini dapat menjadi media yang menyenangkan dalam mengenalkan
kembali sejarah bakpia kepada generasi muda. Harapannya, karya ini mampu
menumbuhkan semangat untuk menjaga dan melestarikan warisan sejarah, serta
menanamkan kesadaran bahwa sejarah masa lalu menyimpan pesan moral yang

penting bagi kehidupan saat ini dan masa depan.
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B. Saran

Keterbatasan waktu menyebabkan buku ini disusun dalam versi yang lebih
singkat. Jumlah halaman disesuaikan menjadi kurang lebih 50 halaman agar
tetap dapat diselesaikan dengan optimal dalam waktu yang tersedia. Meskipun
begitu, seluruh proses pengerjaan ini menjadi ajang pembuktian diri bagi penulis
untuk mengukur kemampuan teknis, kecepatan kerja, adaptasi terhadap gaya
ilustrasi, serta pemahaman dalam memvisualisasikan cerita ke dalam bentuk
gambar bergaya semi-realis.

Bagi siapa pun yang ingin membuat buku ilustrasi, khususnya yang
mengangkat tema sejarah, pendekatan fiksi dapat menjadi strategi yang sangat
efektif untuk membangun ketertarikan audiens. Hal ini juga membuka peluang
kebaruan dalam perancangan tugas akhir Desain Komunikasi Visual, di mana
tidak hanya visual yang ditonjolkan, tetapi juga kekuatan narasi dan kemampuan
mengemas informasi menjadi lebih emosional .dan menyenangkan. Selain itu,
tema gastronomi tradisional masih sangat luas dan belum banyak dieksplorasi
dalam format buku ilustrasi bercerita. Oleh karena itu, format buku ilustrasi
seperti ini memiliki potensi-besar untuk dikembangkan lebih lanjut, baik sebagai
media edukasi, dokumentasi’ budaya, maupun karya visual naratif yang
memperkuat identitas lokal dalam medium yang lebih segar dan disukai anak
muda.

Bagi siapa pun yang tertarik untuk membuat buku ilustrasi berbasis cerita,
disarankan untuk mempertimbangkan secara matang sebelum memulai. Kenali
kemampuan diri sendiri, buat perencanaan jadwal yang jelas, dan pastikan agar
proyek dapat selesai tepat waktu tanpa terburu-buru di akhir. Terakhir, bagi para
ilustrator yang memiliki kepedulian terhadap pelestarian sejarah Indonesia,
semoga terus dapat memberikan kontribusi melalui karya visual. Ada banyak
cara untuk merawat warisan sejarah bangsa, salah satunya dengan mengarsipkan
warisan tersebut dalam kemasan visual yang menarik dan edukatif, agar tetap

hidup dan dapat dinikmati generasi muda di masa mendatang.
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