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Kesimpulan

Perancangan concept art game ini berdasarkan cerita rakyat
Cindelaras dengan subgenre Metroidvania, warisan budaya Indonesia yang
dapat dipadukan melalui media modern seperti game. Metroidvania menjadi
pendekatan yang tepat untuk menghidupkan kisah Cindelaras. Adaptasi
cerita rakyat Cindelaras dalam /bentuk game tidak hanya untuk hiburan
melainkan dapat menjadi_peluang edukatif dan pelestarian budaya dengan
cara modern.

Terdapat kendala yang penyusun alami 'saat dalam proses
perancangan concept art game ini, seperti sulitnya mendapatkan sumber
cerita rakyat Cindelaras yang valid'karena setiap ceritanya memiliki versi
yang berbeda, terutama pada penamaan karakter selain Cindelaras memiliki
nama yang tidak-selaras dengan sumber versi lainnya. Kurangnya informasi
tatanan game Metroidvania'yang memiliki aset visual yang penting sebagai
asetdalam menyusun sebuah game Metroidvania, sumbermateri yang detail
dari game Metroidvania itu sendiri belum banyak dibahas dalam jurnal atau
skripsi.

Saran

Saran yang berguna untuk penelitian berupa-menggunakan sumber
cerita rakyat Cindelaras melalui buku yang sudah diterbitkan untuk
dipelajari sebagai sumber materi. Menyusun kembali penamaan karakter
pada cerita rakyat Cindelaras sesuai kebutuhan untuk aset game. Dengan
mengumpulkan sumber melalui internet, dan buku tentang literatur desain
game untuk mempelajari sumber game Metroidvania yang didapat dari
memainkan game tersebut dan jurnal luar negeri yang membahas cara kerja
game Metroidvania. Selain itu, hasil materi dari Metroidvania ini dapat

menjadi acuan penelitian lebih lanjut.
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