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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Secara umum, yang banyak orang tahu tentang jujur adalah “tidak 

berbohong”. Menurut berbagai sumber dan para ahli, jujur adalah perbuatan 

yang tidak berbohong atau apa adanya, tanpa menambahkan atau 

mengurangi hal yang ada. Sayangnya, masih banyak orang yang kurang 

dapat menerapkan perilaku jujur dengan baik, padahal mereka sudah cukup 

tahu tentang kejujuran dan kejujuran dalam hal lain pun sudah dapat 

diterapkan dengan cukup baik. Dengan adanya permasalahan tersebut, 

kejujuran masyarakat Indonesia perlu diarahkan agar menjadi lebih baik 

lagi. Salah satu caranya adalah belajar dari orang yang dikenal tegas 

menegakkan kejujuran dengan baik, contohnya Ratu Shima. Dia dikenal 

dengan peraturan kejam yang dia terapkan pada segala bentuk pencurian, 

sehingga masyarakatnya menjadi jujur dan memihak keadilan. Cara efektif 

untuk mempelajari sesuatu bagi Generasi Z, target audiens perancangan, 

adalah melalui media visual yang dipublikasikan di internet, salah satu 

media tersebut adalah webtun. Agar sejarah Ratu Shima dapat lebih menarik 

bagi Gen Z, maka sejarahnya diadaptasi menjadi sebuah cerita yang baru.   

Melalui penjelasan tersebut, cara menyelesaikan masalah pada 

perancangan ini dengan merancang webtun tentang kejujuran melalui 

adaptasi sejarah Ratu Shima yang menarik bagi Gen Z. Perancangan webtun 

berjudul “Belajar Kejujuran dari Ratu Shima” yang terdiri dari 6 episode (1 

episode prolog dan 5 episode cerita perancangan webtun). Kecuali episode 

prolog, setiap episode terdiri dari 23-30 panel komik. Perancangan webtun 

ini menceritakan tentang Ellie, seorang mahasiswi yang mengalami 

ketidakjujuran dari kekasihnya yang selingkuh dengan sahabatnya. Karena 

sedih, dia tanpa sengaja mengalami kecelakaan lalu lintas hingga tak 

sadarkan diri. Di saat kondisi tidak sadar itulah Ellie time travel ke abad ke-

7 M dan bertemu Ratu Shima. Awalnya Sang Maharani menjadikan Ellie 

sebagai penasihatnya, lambat laun selama bekerja bersama Ratu Shima Ellie 
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belajar banyak hal tentang kejujuran, seperti tertib, bersikap adil, tidak 

mengambil sesuatu milik orang lain, tidak menyuap, dan menaati aturan 

atau lalu lintas. Namun, beberapa bulan kemudian Ellie jatuh sakit dan 

kehidupannya di masa Ratu Shima berakhir. Di saat itulah dia kembali ke 

masa kini dan melanjutkan kehidupannya.     

Gaya ilustrasi yang digunakan dalam perancangan webtun 

menyerupai semi-realis Jepang, contohnya gaya ilustrasi webtun “White 

Blood” oleh Lim Ri-na (Kesalahan! Sumber referensi tidak ditemukan.). 

Tone warna yang digunakan dalam perancangan webtun adalah earth tone 

atau warna bumi, sehingga warna-warna pada perancangan webtun tidak 

mencolok. Berdasarkan cerita, perancangan webtun ini termasuk komik 

edukasi karena memberikan wawasan kepada pembacanya mengenai 

kejujuran, sedangkan berdasarkan genre, termasuk dalam genre drama. 

Gaya penulisan naskah yang digunakan bahasa Indonesia sehari-hari agar 

mudah dipahami para pembaca LINE WEBTOON ID di seluruh Indonesia.  

Perancang sering menemukan kasus kejujuran dan ketidakjujuran di 

lingkungan sekitar. Berangkat dari sedikit observasi yang dilakukan, 

perancang mengangkat isu kejujuran menjadi topik utama perancangan. 

Untuk memperkuat pernyataan tersebut, perancang menyebarkan kuesioner 

ke 51 orang Gen Z, hasilnya kejujuran masyarakat Indonesia perlu 

diarahkan agar menjadi lebih baik lagi. Selain data verbal, adapun data 

visual yang didapat dari internet dan kunjungan perancang ke museum dan 

situs-situs sejarah. Data tersebut kemudian dianalisis menggunakan analisis 

inferensial (untuk kuesioner) dan analisis SWOT (untuk perancangan).              

Setelah data verbal dan visual dianalisis, perancang memulai proses 

pra-produksi webtun, antara lain membuat konsep, menulis storyline, dan 

menggambar sketsa. Untuk proses produksi webtun dikerjakan secara 

digital menggunakan software Clip Studio Paint PRO. Proses produksi 

memakan waktu sekitar lima bulan, mulai dari sketsa final, pewarnaan, 

hingga finishing atau me-layout webtun. Setelah perancangan webtun 

selesai diproduksi, webtun dipublikasi di Webtoon KANVAS comics LINE 
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WEBTOON ID, agar dapat dibaca dan dipelajari oleh pembaca 

terkhususnya Gen Z.   

 

B. Saran 

Dalam proses produksi perancangan webtun, perancang sempat 

mengalami kendala, software yang sebelumnya perancang gunakan kurang 

mendukung dalam proses pembuatan webtun. Akibatnya, perancang harus 

beralih ke software baru yang sayangnya belum pernah perancang gunakan 

sebelumnya, Clip Studio Paint PRO. Karena baru pertama kali pakai, 

perancang harus mempelajari cara penggunaannya terlebih dulu.  

Selain itu, perancangan webtun ini sudah memberikan wawasan 

mengenai nilai-nilai kejujuran, antara lain : berbicara jujur, mengakui 

kesalahan dan bertanggung jawab atas kesalahan yang dibuat, tidak 

memanipulasi fakta, tidak mengambil barang milik orang lain, tidak 

menyuap agar mendapat perlakuan spesial, dan tertib dalam waktu. Namun, 

masih ada nilai-nilai kejujuran yang belum sempat disampaikan dalam 

perancangan webtun ini, seperti mengembalikan kelebihan kembalian, 

berhutang ke seseorang dan tidak pernah membayarnya, tidak plagiasi karya 

orang lain tanpa izin, dan mengendarai kendaraan tanpa SIM. Diharapkan 

nilai-nilai kejujuran yang belum sempat tersampaikan tersebut dapat 

dikembangkan di penelitian atau karya selanjutnya. 
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