A. Eksekusi Final Design
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B. Media pendukung

1. Kaos

2. Buku Informasi




3. Gantungan Kunci Akrilik

4. Media sosial Instagram




5. Stiker

L

6. Kotak bundle pac-kage':;f‘»{-t




1. Satu set kartu remi interaktif Bll@mented Reality WILD DECK
2. Satu pcs buku informasi ATLASKONSERVASI SATWA NUSANTARA

3. Satu pcs gantungan kunci de N fitur Augmented Reality

4. Satu pcs kaos WILD DECK den fit v;*'Augmented Reality




C. Pameran Tugas Akhir Poster
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D. Katalog Pameran Tugas Akhir
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