
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. KESIMPULAN 

Perancangan buku digital ilustrasi infografis ini bertujuan untuk 

memberikan panduan praktis dan edukatif bagi ilustrator digital pemula dalam 

memahami serta memulai karier di industri microstock. Melalui pendekatan 

visual yang komunikatif, buku ini menyajikan informasi penting mengenai 

alur kerja, strategi pemasaran, serta etika yang perlu diperhatikan oleh 

kontributor microstock. Perancangan media dilakukan dalam dua versi bahasa, 

yaitu Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris, agar dapat menjangkau audiens 

yang lebih luas. Penggunaan infografis dan ilustrasi dalam buku ini terbukti 

mampu membantu memperjelas isi informasi serta meningkatkan ketertarikan 

pembaca. Selain itu, desain layout adaptif juga memungkinkan buku ini 

diakses dengan nyaman di berbagai perangkat digital. Keseluruhan proses 

perancangan menunjukkan bahwa media visual yang tepat dapat menjadi 

sarana efektif dalam mendukung pertumbuhan industri kreatif digital di 

Indonesia. 

B. SARAN 

Berdasarkan hasil perancangan dan analisis, disarankan agar konten 

buku ini dapat diperbarui oleh penulis lainnya agar tetap relevan dengan 

perkembangan tren di platform microstock dan kebutuhan industri ilustrasi 

global. Para ilustrator pemula juga dianjurkan untuk terus memperluas 

wawasan melalui sosial media yang membahas microstock, agar dapat belajar 

dari pengalaman para kontributor lain. Untuk pengembangan selanjutnya, 

penelitian mengenai perilaku konsumen dalam memilih dan membeli karya di 

platform microstock dapat dijadikan acuan guna membantu ilustrator 

memahami preferensi pasar. Selain itu, agar buku ini dapat menjangkau lebih 

banyak pengguna, distribusinya dapat dilakukan dalam format e-book 

interaktif yang ramah perangkat seperti PDF interaktif atau platform flipbook 

digital. 
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