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ABSTRAK 

Kemajuan teknologi dan mudahnya akses informasi membuat profesi 
ilustrator semakin dikenal luas, terutama melalui media sosial. Kemajuan 
teknologi daring memungkinkan ilustrator pemula untuk bersaing dengan 
ilustrator profesional dalam hal bisnis. Microstock dapat menjadi wadah untuk 
persaingan yang sehat dalam bisnis ilustrasi digital ini. Microstock yang 
merupakan model bisnis yang tidak berbasis klien secara langsung, dan dapat 
diakses secara global dinilai dapat menjadi salah satu solusi sebagai peluang 
bisnis sekaligus wadah untuk mengembangkan potensi dan menjadi motivasi bagi 
para illustrator digital pemula. Penulis menemukan beberapa buku panduan yang 
membahas cara-cara memulai berjualan di microstock, namun, buku yang sudah 
ada lebih berfokus pada penjualan gambar stok fotografi. Buku panduan digital ini 
dirancang untuk memberikan informasi seputar peluang ilustrator digital di 
industri microstock, mulai dari cara memulai, contoh karya yang bisa dijual, 
hingga tips dan trik teknis maupun non teknis. Format digital dipilih agar sesuai 
dengan target audiens yang aktif di dunia digital. Perancangan ini dibuat 
berdasarkan data yang telah terkumpul dari berbagai sumber jurnal, buku, dan 
wawancara dengan pihak yang terkait.  

 

Kata Kunci : microstock, ilustrator pemula, peluang bisnis, buku panduan 
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ABSTRACT 

Technological advancements and easier access to information have made 
the illustration profession increasingly recognized, especially through social 
media. The development of online technologies enables beginner illustrators to 
compete with professional illustrators in the business realm. Microstock can serve 
as a platform for healthy competition within the digital illustration industry. 
Microstock, a globally accessible business model that does not rely on direct 
client interaction, is seen as a potential solution, offering both a business 
opportunity and a platform for beginner digital illustrators to grow. The author 
found several guidebooks on how to start selling through microstock platforms, 
but most of them focus primarily on stock photography. This digital guidebook is 
designed to provide comprehensive information on the subject, including how to 
get started, examples of sellable works, as well as practical technical and 
non-technical tips. A digital format was chosen to match the habits of a digitally 
engaged target audience. The development of this guide is based on data collected 
from various journals, books, and interviews with relevant sources. 

 

 

Keywords : microstock, beginner illustrator, business opportunity, guidebook 
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 BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

Microstock merupakan market untuk menjual foto secara daring 

(termasuk gambar vektor dan video) pada harga rendah dengan lisensi royalty 

free (Torrens, 2007). Microstock pertama kali muncul pada tahun 1999 yang 

pada awalnya hanya menyediakan berbagai stok foto. Seiring berjalannya 

waktu, gambar vektor dan video juga bisa diunduh pada platform microstock. 

Microstock memiliki peranan pada perkembangan desain grafis. Microstock 

menawarkan berbagai aset visual secara gratis maupun berbayar dan selalu 

mengikuti tren visual yang sedang diminati publik, sehingga dapat menunjang 

desainer grafis dalam melakukan pekerjaannya, bahkan, non desainer pun juga 

dapat menghasilkan desain layaknya seorang desainer grafis dengan hanya 

mengunduh asset visual ataupun template desain yang tersedia pada sebuah 

situs microstock. Beberapa situs microstock yang cukup populer di kalangan 

desainer grafis antara lain yaitu AdobeStock, Shutterstock, Freepik, Vecteezy, 

Envato, Creative Market, Unsplash  dan Canva. 

Belakangan ini, salah satu stok aset visual yang ditawarkan microstock 

yaitu ilustrasi, sedang banyak diminati konsumen untuk memenuhi kebutuhan 

marketing, branding, konten media sosial, desain web, dan lain-lain. Ilustrasi 

merupakan bentuk komunikasi visual yang membantu, melengkapi, dan 

memperjelas simbol-simbol tertulis (Ross, 1963). Pada era digital saat ini, 

ilustrasi yang berkembang menjadi ilustrasi digital, mulai dibutuhkan di segala 

bidang sebagai pendukung isi konten yang akan disampaikan. Meluapnya 

kebutuhan akan ilustrasi digital, microstock dapat menjadi jawaban untuk 

memenuhi kebutuhan tersebut. Microstock yang menyajikan berbagai aset 

visual, khususnya ilustrasi, dengan harga beli yang jauh lebih murah sehingga 

sangat menguntungkan bagi pengguna. Hal tersebut tentunya dapat 

mengurangi peluang pekerjaan untuk para ilustrator digital, khususnya pemula 

dan freelance, yang belum mendapatkan tempat dan klien dalam bidang ini. 

Tidak dapat dipungkiri, adanya microstock tentu sangat mempermudah kerja 
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desainer grafis ataupun konsumen ilustrasi lainnya. Meskipun demikian, 

fenomena ini justru dapat dilihat sebagai peluang bisnis bagi para ilustrator 

digital freelance pemula dengan mencoba terjun ke dalamnya. Di mana karya 

mereka dapat diakses secara global, tentu hal ini menjadikan nilai plus 

microstock bagi para ilustrator pemula. Mereka dapat mencoba mengarungi 

dunia microstock ini dengan menjadi kontributor di salah satu atau berbagai 

situs microstock. Kontributor dapat memperoleh keuntungan dari dunia 

microstock ini. Keuntungan tersebut diperoleh dari banyaknya unduhan 

ilustrasi yang telah diunggah, namun, kecilnya bayaran per satu unduhan 

menjadi masalah yang dihadapi microstocker pemula. Bagi yang hendak 

memanfaatkan microstock sebagai penghasilan tambahan atau kerja 

sampingan tentu hal ini bukan suatu masalah serius. Lantas, bagaimana cara 

menjadikan microstock sebagai sumber penghasilan utama dengan nilai 

passive income yang besar. Pada kenyataannya, telah banyak kontributor yang 

berbagi pengalaman maupun tutorial di dunia microstock pada laman media 

sosial seperti Instagram, Facebook, Youtube, dan Tiktok, akan tetapi, 

informasi yang diberikan masih kurang mendalam atau hanya sekedar berbagi 

pengalaman dan penghasilannya saja. Diperlukan sebuah panduan secara 

detail dari segi teknis maupun non teknis dalam berbisnis bagi para pemula 

untuk memanfaatkan peluang yang ada.   

Terdapat beberapa buku yang berisikan cara dan tips dalam berjualan 

gambar di microstock. Buku tersebut berjudul Microstock Photography : How 

to Make Money From Your Images karya Douglas Freer 2008 dan Taking 

Stock : Make Money in Microstock Creating Photos That Sell karya Rob 

Sylvan, 2011, akan tetapi, kedua buku tersebut lebih fokus kepada bidang 

fotografi. Penulis juga menemukan sebuah buku berjudul Jadi Freelancer 

Kaya karya Daniel G Praditya tahun 2016. Buku tersebut berisikan 

pengalaman si penulis buku dari awal menjadi ilustrator freelancer dengan 

bergabung pada salah satu situs crowdsourcing di bidang ilustrasi digital. 

Penulis buku ini juga memberikan saran-saran bagi pembaca untuk mencapai 

kesuksesan menjadi freelancer, namun buku ini tidak secara spesifik 

membahas mengenai ilustrasi pada microstock. 
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Oleh karena itu, perancangan ini bertujuan untuk memberikan 

informasi yang lebih mendalam mengenai bidang ilustrasi digital di dunia 

microstock, mulai dari sekadar cara mendaftar, cara agar dapat bertahan dan 

bersaing, hingga etika apa saja yang harus diperhatikan para digital illustrator 

mengenai berbisnis atau berjualan di dunia microstock. Perancangan ini juga 

menyertakan tips dan langkah demi langkah untuk mencapai keberhasilan di 

industri microstock sehingga, diharapkan dapat dijadikan sebagai panduan 

atau acuan bagi digital illustrator yang merupakan kontributor microstock 

pemula. Dengan ini, buku panduan merupakan opsi yang dapat digunakan 

sebagai media utama dari perancangan ini. Buku panduan diharapkan dapat 

menyampaikan informasi peluang bisnis dan panduan langkah-langkah secara 

detail dan terstruktur. Buku panduan pada perancangan ini juga disertai 

infografis dan ilustrasi untuk memperjelas teks yang ada di dalamnya. 

Infografis dapat memperlihatkan informasi rumit dengan singkat dan jelas, 

sehingga informasi lebih mudah dipahami oleh masyarakat. (Hadiprawiro, 

2015). Ilustrasi berarti representasi piktorial yang bermaksud untuk penjelasan 

atau hiasan, dipresentasikan dengan individualitas, warna, dan kegembiraan 

yang merangsang untuk melakukan tindakan (Ross, 1963). 

Buku panduan pada perancangan ini dipublikasikan secara daring 

dalam bentuk e-book, sehubungan dengan subjek perancangan yang 

merupakan platform digital, agar dapat dijangkau target audience yang 

berkarir di dunia digital. Dipublikasikannya secara daring juga diharapkan 

dapat mempermudah tahap penyebaran, sehingga dapat menjangkau cakupan 

yang luas. Merujuk pada microstock yang merupakan pasar digital berskala 

internasional, buku panduan yang akan dirancang juga akan menggunakan dua 

versi bahasa yaitu bahasa Indonesia dan Inggris sebagai bahasa internasional, 

sehingga dapat memperluas cakupan pembaca. 

B. RUMUSAN MASALAH 

Bagaimana merancang e-book sebagai panduan bagi illustrator dalam 

memasuki dunia microstock ? 
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C. BATASAN MASALAH 

1. Batasan Media 

Media utama pada perancangan merupakan buku digital dengan dua versi 

bahasa yaitu Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris  

2. Batasan Konten 

Konten yang disajikan pada perancangan ini antara lain : 

a. Langkah demi langkah memasuki dunia microstock bagi ilustrator 

digital 

b. Buku pada perancangan ini hanya membahas ilustrasi pada industri 

microstock 

c. Tips dan trik bagi kontributor pemula dalam memasuki dunia 

microstock 

d. Etika yang perlu diperhatikan kontributor 

3. Batasan Target Audiens 

a. Ilustrator digital pemula yang ingin memulai karier di dunia 

microstock. 

b. Ilustrator digital freelance yang ingin memperluas pasar dan 

mendapatkan penghasilan tambahan melalui platform microstock. 

 

D. TUJUAN PERANCANGAN 

Perancangan ini bertujuan untuk memberikan panduan dalam bentuk 

buku ilustrasi infografis bagi para ilustrator digital bagaimana cara memulai 

dan langkah-langkah apa saja yang dibutuhkan untuk memulai bisnis di 

industri microstock. 

E. MANFAAT PERANCANGAN 

1. Bagi Masyarakat 

Buku pada perancangan ini diharapkan dapat menambah wawasan bagi 

masyarakat umum mengenai berbisnis di dunia microstock, terlebih buku 

ini ditujukan kepada ilustrator digital pemula sehingga pembaca juga dapat 

belajar dari dasar. 
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2. Bagi Mahasiswa DKV 

Diharapkan menjadi sebuah informasi kepada mahasiswa bahwa 

microstock merupakan salah satu pilihan bidang yang dapat dicoba dalam 

bidang ilustrasi  

3. Bagi Dunia Ilustrasi dan Buku Bacaan Indonesia 

Menjadi literasi yang menyampaikan kepada artis atau kreator 

ilustrasi digital mengenai adanya peluang bisnis pada industri digital 

microstock 

4. Bagi Target Audience 

Buku digital pada perancangan ini diharapkan dapat menjadi panduan 

bagi target audience yang merupakan ilustrator digital yang ingin mencoba 

peruntungan di dunia microstock  

F. DEFINISI OPERASIONAL 

1. Buku Panduan. Buku panduan merupakan jenis buku yang berisi tentang 

sebuah petunjuk. Ciri yang terlihat dari buku panduan adalah menjelaskan 

sebuah cara atau tutorial. 

2. E-Book. E-book atau buku digital merupakan “sebuah publikasi yang 

terdiri dari teks, gambar, maupun suara dan dipublikasikan dalam bentuk 

digital yang dapat dibaca di komputer maupun perangkat elektronik 

lainnya seperti android, smartphone, atau tablet,” (Mentari, dkk., 2018: 

131) 

3. Microstock. Microstock merupakan market untuk menjual foto secara 

daring (termasuk gambar vektor dan video) pada harga rendah dengan 

lisensi royalty free (Torrens, 2007). 

4. Ilustrasi Digital. Ilustrasi merupakan bentuk komunikasi visual yang 

membantu, melengkapi, dan memperjelas simbol-simbol tertulis (Ross, 

1963). Seiring kemajuan teknologi, gambar ilustrasi juga berkembang 

menjadi ilustrasi digital.  
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G. METODE PERANCANGAN 

1. Metode Pengumpulan Data 

1. Studi Literatur 

2. Studi Visual 

3. Observasi 

4. Wawancara 

2.    Metode Analisis Data 

Perancangan ini menggunakan metode analisis SWOT sehingga dapat 

mengetahui kelebihan, kekurangan, peluang, dan ancaman dari data yang akan 

diteliti. 

H. SKEMATIKA PERANCANGAN 

 

Gambar 1.1 Sistematika Perancangan 

(sumber: Raden Mas Mukti Krisnabudi H 2024) 
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