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A. Kesimpulan 

BAB V 
PENUTUP 

 

Dewasa ini tips parenting sudah banyak bertebaran terutama di 

dunia maya, namun penerapannya di kenyataan masih butuh waktu. 

Sejatinya setiap manusia diharuskan belajar sepanjang hidupnya. 

Begitupun dengan orang tua, selamanya belajar menjadi orang tua yang 

baik bagi anak-anak mereka. 

Topik tantrum sendiri adalah isu yang dekat dengan kita semua. 

Baik orang tua maupun yang bukan orang tua. Tugas kita sebagai orang 

dewasa adalah menciptakan ruang aman dan nyaman bagi anak-anak. 

Dengan kemauan belajar memahami anak-anak dan dunianya, dalam 

konteks ini tantrum anak. Jika kita sebagai orang dewasa dan orang tua 

memahami anak, maka tantrumnya anak-anak pun tidak lagi menjadi hal 

yang hanya menyebalkan dan berujung menyalahkan si anak. 

Dalam proses perancangan ini, penulis pun belajar banyak tentang 

topik tantrum. Pertanyaan-pertanyaan seputar mengapa anak-anak harus 

tantrum dan siapa yang harus disalahkan sudah terkupas. Hasilnya pun 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Masa kanak-kanak merupakan masa eksplorasi, anak-anak yang belum 

dapat mengungkapkan keinginannya dengan jelas adalah wajar. 

2. Orang tua erat kaitannya dengan gejolak emosi anak. 

3. Perancangan dengan media animasi papan tulis atau whiteboard 

animation yang diunggah di sosial media menjadi alat penyampaian 

yang cukup tepat dikarenakan orang tua jaman sekarang banyak 

menggunakan sosial media. 

4. Gaya visual dan narasi dalam perancangan ini menyesuaikan target 

audiens yaitu orang tua generasi milenial dan generasi z. 

Harapannya perancangan ini dapat memberi akses kepada orang tua 

dan orang dewasa untuk lebih memahami tantrum pada anak balita. 

 

B. Saran 

 

Pada perancangan ini memerlukan proses panjang guna 

menyempurnakan karya. Dimulai dari pengumpulan data dan literatur, 

menentukan solusi yang tepat dan efisien, penentuan media perancangan, 

perancangan karya hingga dimana dan untuk siapa karya ditujukan. 

Proses-proses di atas sangat penting dalam sudut pandang desain 

komunikasi visual, karena desain komunikasi visual adalah bagaimana kita 

memecahkan suatu masalah dalam masyarakat dengan cara kreatif yang 

dapat disuarakan melalui media yang dapat mengkomunikasikan visual. 
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Maka sebagai saran untuk perancangan-perancangan dengan tema 

atau lingkup sejenis, ada beberapa hal yang harus diperhatikan seperti: 

1. Pentingnya riset dan pengumpulan data yang cukup guna menciptakan 

karya yang valid dan jelas isinya. 

2. Topik parenting seperti tantrum anak perlu mendapat perhatian lebih 

guna menciptakan generasi penerus yang lebih baik dan bebas dari 

trauma masa kecil. 

3. Menentukan media yang digunakan juga perlu menyesuikan target yang 

dimaksud dengan melihat aspek-aspek seperti sosial, ekonomi, 

psikologis, usia, dan kebiasaan. 

4. Penggunaan gaya visual dan narasi merupakan aspek yang harus digaris 

bawahi agar karya tepat sasaran. 
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