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ABSTRAK

Alkitab merupakan kitab suci kepercayaan umat Kristiani yang menjadi panutan
mereka dalam menjalani kehidupan beragamanya, dan salah satu cerita di dalamnya
terdapat kisah Musa yang sangat terkenal dan menarik. Dengan menggunakan komik
sebagai medianya, membaca kisah Musa akan lebih mudah dan menyenangkan dari
pada harus membaca dari Alkitab secara langsung, terutama bagi anak-anak. Anak-
anak dapat membaca kisah Musa tanpa harus merasa bosan karena pada komik
terdapat banyak gambar-gambar yang dapat mengilustrasikan kisah Musa di dalam
Alkitab.

Komik Jepang atau manga begitu popular dikalangan anak-anak. Perancangan
ini akan menggunakan gaya ilustrasi komik manga One Piece karya Eichiro Oda yang
memiliki gambar lucu serta ekspresif. Gaya ilustrasi manga One Piece sangatlah cocok
untuk anak-anak yang menyukai sesuatu yang lucu. Selain itu komik ini juga akan
dibuat full colour sehingga dapat terlihat lebih menarik.

Komik Musa ini nantinya akan dapat membuat anak-anak menjadi tahu tentang
kisah Musa dan secara tidak langsung mengajarkan mereka tentang membaca Alkitab
yang merupakan salah satu cara memberikan edukasi rohani kepada anak sejak dini.

Kata kunci: Alkitab, Komik, Musa
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ABSTRACT

The Bible is a holy book for Christians who became a role models for them to
understand their religion, and there is one interesting story in Bible who became so
popular, that’s the story of Moses. By using comic as a media, reading Moses story
will be more easier and fun rather than reading the Bible directly, escpecially for
children. They can read Moses stories without feeling bored because there is a lot
pictures in comic who can illustrated Moses story from the Bible.

Japanese Comic or Manga is so popular among of children nowdays. And this
comic will be using One Piece manga comic from Eichiro Oda as a illustrating style,
because it have funny and exspressive style. One Piece illustrating style is very suitable
for children, because most of them likes a funny things. And also this comic will be
created full colour, so it can be more interesting.

By reading this Moses comic will make the children know about Moses story, and
this is also teach them to read the Bible which is one of the way to give them spiritual
education early.

Keywords: Bible, Comic, Moses
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Be Water, My Friend

-Bruce Lee-
Viii

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ..ottt
LEMBAR PENGESAHAN ......oiiiiiteee ettt
KATA PENGANTAR ..ottt
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH.....

BAB I PENDAHULUAN ... i i i b iyttt e st
A. Latar Belakang Masalah...............ccoiiiiiiii e
B. Rumusan Masalah ...ttt
C. Tujuan Perancangan ..............ccviiiueeiiiue s sie st e eeieeeetteeeeaseeeeeeeveesseeesseeens
D. Batasann Masalah ..ot bt e
E. Manfaat Perancangan..............cccoecuiiiiiiiiiiiiieiie it esiesiae e
F. Metode Perancangan ...... oo e cieeiieiieessisesssinee e esiee e eeieesveeseessseenseennns
G. Sistematika Perancangan.............ccc.ooiiioiiiiioiiecce e

H. Skematika Perancangan ............cocccoceeviriinieniiniinenienteeeeeeeese e

BAB II LANDASAN TEORI .....ooiiiiiiiiieieeeeeeee et
A. Tinjauan Tentang Komik ...........cccoooviiiiiiiiiiiiccec e
1. Pengertian Komik........oocooiiiiiiiiii e

2. Sejarah Perkembangan KomiK ...........cccoeviiiiiiiniiiiienienieeieeeeeee e,

a. KOmMiK DUNIA......ooiiiiiiieieieceeeeee e

1). Komik AmeEriKa ........cccveeeeuiiiiiiieeiiieciie et

2). KOMIK Eropa.......ccccciiiiiiieeiiicciieeee ettt

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta

i

il

vi
viii

iX

13
13
13
14
14
15
18



3). KOmiK JEPang.......c..coecuiiiiiiiiiiiiecie et

b. Komik INdOnesia..........cccueiiiiiiiiiiiiiiieie e
1). Awal Mula Komik Indonesia .............ccccoevuieeeiiieiiieeieecie e

2). Pengaruh Barat dan Cina (1931-1954) .....ccccoeviiiiieiiieieeieeeee,
3). Kembali ke Kebudayaan Nasional (1954-1960) ..........cccccvvevrenneee.
4). Periode Medan (1960-1963).........ccovvieeiiieeieeeieeeeeeeee e

5). Komik Nasionalisme ala Soekarno (1963-1965)...........cccceevuvenenn.

6). Massa Roman Remaja (1964-1966) ........cccceeevveevciienciieniieeeiieeee,

7). Mengembalikan Ketertiban atas Nama Pancasila (1966-1967) ......
8). Menuju Stabilitas (1968-1971) iuiiuemeieiiiiiieeeeeeeeee

9). Tenggelamnya Komik Indonesia (1990-2000)............ccceevveeerrennnenns

3. Bentuk dan Jenis KOmiK............ooieiieiiininiiieicc it
a. Komik Berdasarkan Bentuknya .........ccccoieeiiiiiiiiie e,
1). Komik Strip (Comic StriPs) cciieueeaeeansiaiieniesieeiteiie et
2). Buku Komik (Comic BOOKS).....cc.ccovueeeueeacieiitciateiieeeceeeeeeeeeveeenns
3). Novel Grafis (Graphic NOvel) ..........cccccoueciiemcesiieeeciieeiescieeseennens
4). Komik KOMPILAST ..oeiveeecieiiiieiiii i esssiesee s e sveeeeveeesevee s
5). Komik Online (Web COMic) ............oovimmetiaiiiaeeeiieniiesieeeesieeseeens

b. Komik Berdasarkan Jenis Cerita ..o,
1). Komik EAUKAST ....ccveiiiiiiiiiicciiecceeece e

2). Komik Promosi (Komik IKlan)...........cccccveviimvieniiiniiienieeieeieees
3). KOmik Wayang.........cccuveeiiieeiiieeieeeeeeee et
4). Komik Silat.......cociiiiiiiiiieeee e

4. Elemen KomiK.......ccooiiiiiiiiiiiiniiceeeeseee e
A TIUSTIAST. e
b. Balon Kata ......ooceoiiiiiie e
1). Balon Ucapan .......c..ccceeiiriiiiniinicieeieeceeteeee e

2). Balon PiKiran ..........ccccccoviiiiiiiiiiicccic e

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta

20
22
22
24
27
28
29
30
30
31
32
33
33
33
34
34
36
37
38
38
39
40
40
41
41
42
43
43



3). CAPLION ..ot
C.Panel.. ..o

d. Sudut Pandang dan Ukuran Gambar dalam Panel...............c..cccceeennee.

1). Sudut Pandang ...........ccceeevievieiiieiieeiicecce e

Q). BIPd EVE VIEW .....coccueiieiieeeiie ettt

D). High ANGLE ..o

C)e LOW ARGLE ..ottt

). EYE LOVEL ...ttt

€). FHOZ EVC ittt

2). Ukuran Gambar dalam Panel......cco..oooiiiiiiiiiiiieeee

Q). ClOSE UP ittt stietse ettt e te et et sk esaeeenbeesaesnseesaeesssesnsees

b). EXtreme CloSE UpP ....cccveiovieieiieiieeiieiieeisiseee s ereesveeeeessseesseennns

). Medium Shot atau Intermediate Shok..............ccoooueeeecueeeecuiaeernnans

d). Longd SRt .. NG ooe oo T e evee syl e e ef evreeeeneecnenieennnnes

€). Extreme Long SHOL ... ....ow..ooiiiiiiiiienniiiiniiitcdatetiieecieeeseeeesaeens

€. Parit.......\\cooooPereeeenee P N T

f. Bunyi HurulR Sy ... \NJ M A ... oo

B. Tinjauan Tentang ALKItab .........c.cocoeviriiriiiiiiiesiesiienit e
L ATKIEAD ..ottt enaen
2. PenIAIOUKTL ...t
C. Tinjauan Tentang Media EQUKaSi...........cccoveeiieiiiiiiieiieieceeeeceee e
1. Media EQUKAST ....coveiiiiiiieieeiee et
2. Kegunaan Media Edukasi dalam Proses Belajar Mengajar........................
3. JeniS-Jenis MEdia.....ccueevuiiiiieiieiieeiieeie e
A. Media GIafls ......ooouiiiiiieieeeeeee e

1). Gambar / FOLO ...uuiiiiiiieiii ettt

2). SKEESA ..cuvieiieeiieesiie ettt ettt ettt ettt et et e e e

3). DHAGIAM. ...ttt ettt ettt ene

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta

44
44
46
46
46
47
47

48
49
49
49
50
50
51
51
52
53
53
57
58
58
58
59
60
60
61
61

Xi



4). Ba@AN / CRAFL ... 61

5). GIafik (GFAPAS) «eoeueeeieieeiee e 62
6). KartUn ......oooiiiiiiieeeee et e 62
TR 1] 1< SRR 62
8). Peta dan GlODe .........cccuveeeiiieeiiieeee e 63
9). Papan Flanel...........cccooiiiiiiiiii e 63
10). Papan Bulletin..........cccoeeviiiriieiiieiiecieeeee e 63
D, Media AUAIO ...eeeeieiieiieeieeceeee e e 64
1) RAAIO . 64
2). Alat Perekam Pita MagnetiK ......cccieoioniiiiniiniiiiiiiccceneeeneee 64
3). Laboratorium Bahasa..........cccooeviiiciiiiiiic e 65
C. Media Proyeksi DIam...........cccueioiieiiieniienieiiecieeieee et sve e 65
1). Film BihgkaAl........ NNJX AN I Y 65
2). Film RangKai... coiveeceeeeie sttt ettt sb et 65
3). Media TranSParanSi . ... oo eeeseerresriesiteereeneeesesataseseeessressseesssessseennns 66
4). Proyektor Tak Tembus Pandang.................cccieniiiiiiiniienieeeeeeee, 66
5). Mikrofis. Ny .- NN I IS . e, 66
6). Film............) N - [ ovveevvenerenene putlatt ot eeveeeverveennsnsessenesenans 67
7). Film Gelang ...t i e 67
8). TCICVIST (TV) e 67
0). VIACO ..ttt e ees 68
10). Permainan dan Simulasi..........ccccecveeeiiieeiiieeiieeeieeeee e 68
D. Tinjauan Tentang RONaNi ...........coceeiiiiiiiiiiiiiieieecee e 69
1. Pengertian RONANI .......oocviiiiiiiiiiiiciee e 69
2. Pilar-Pilar RONANI ........ocueiiiiiiiiiiieeeeeeee e 70
A DO@. e 70
b. Hidup di Hadirat Allah .........ccccoooiiiieeee e, 71
c. Jalan Cinta Kasih ........coceeviiiiiiniiiiiiiiecccee e 71
Xii

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta



d. Keterbukaan terhadap bimbingan Roh Kudus............cccccevveviinnnennnn. 71

E. Review Komik ATKItab........ccoociiiiiiiiiiiee e 72
1. Review Cerita Musa dalam Komik Cerita Alkitab Holy Comics :

Perjanjian Lama L........ccccoooiiiiiiiiiieiiccicceceee e 72

2. Review Cerita Musa dalam Power Bible 02 : Musa Pemimpin Bangsa Israel 82

3. Tinjauan dari Segi Cerita........c.ccoeevieriiniriinieeeieneee e 93
4. Tinjauan dari Segi Hiburan ............cccccoevieiiiiiiiniieiee e 93
5. Tinjauan dari Segi EQUKaSI.........cccoieriiiiiiieiiieiicicciceeee e 94
F. Tinjauan Buku Komik Musa Yang Akan Dirancang.............ccccceceevvveerenneens 95
1. Tinjauan Cerita Musa Membebaskan Bangsa Israel............cccceceneenennnen. 95
2. Tinjauan Tema CeTita.........ceeouieiiivinieiieeiieeie e st ettt e eae e e eeae s 103
3. Tinjauan Aspek Penting Dalam Komik........c......cccoieiiiiiiiniiinienieciee, 103
4. Tinjauan Fungsi Komik dan Peranan Komik Sebagai Media.................... 105
G. AnaliSiS.. ... g b o NG voevveee T e eevee oyt floveefehecveeenenesnuensensnens 107
1. What (Apa) AN\ oo NN B e BN Ao B 107
2. RO (SIAPQ) cuivenveiouieeieeiiesteestteeieeteessre ettt eenseesseesiseensataseeenseesssassseasssessens 107
3. Where (Diman®) My ... \NJ 3o S AL ... ol e, 107
4. When (Kapamn)..... i it sassesasine s e seeeebeesevesseesneeeseesans 108
5. WhY (MEINZAPA) .. i et ettt e ettt ettt esteesbeesabeesbeesaeeens 108
6. How (Bagaimana)............cccoeeiiiiiieeiieiie ettt etee e ebaeeaae e 108
H. Kesimpulan dan Usulan Pemecahan Masalah...............c.cccoovieeviinnieninennnne. 109
L. KeSIMPUIAN ....oeiiiiiciie et e e e 109
2. Usulan Pemecahan Masalah..............coccooiiiiiiiiiiiiieee, 110
xiii

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta



BAB III KONSEP DESAIN ....c.oooiiiiiiieieeeieeeeee e
A. Tujuan Kreatif........cooooiiiiiiieeeee
B. Strategi Kreatif.........c.oooviiiiiiiiiiiiiceeeeeeee
1. Target AUAIENCe ..........cccueeveeeieeiiieeiieeiieeiee e

A, GeOGIafIS...ccviieiiiecieeeee e

b. Demografis.......ccccoevieniiiiiiiieieeeeee e,

2. Format dan Ukuran Komik .........cccceeveniininnincnnne.

3. Tema dan Isi Cerita Buku Komik

C. Program Kreatif...........ccoooviiiiiiiiiieiieccie e
1. Deskripsi Buku ...,

a. Judul Buku Komik.........ccoiiiiininininiiine,

c. DeskfimbiKerakter \\JX. .. AN/ ... N\ U

. GaYa TTUSLIAST....eeiieeiieiie et
€. GaYa LayOut.....cccuiiiiiieeiieee e

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta

Xiv



BAB IV VISUALISASL.....otiieiieeeeeeee ettt 125
A. Studi Visual dan Data Visual .........cccccooiiiiiiiiiiiiieeeeee e 126
1. Studi Visual Gaya [UStrasi........ccceceerieeiiierieeiieeie et 126
2. Studi dan Data Visual Karakter..........ccccoeoerieniniinieniiiesieeeeseeeee, 127
a. Studi dan Data Visual Prajurit MeSir ........cccceeeviieecieeeieeeieeceeeene 127
b. Studi dan Data Visual Orang Israel...........ccccooiiiiniinininniniincnnne 128
c. Studi dan Data Visual MUS@........ccceveeviiriinienienienienieeieeieneeieeiene 129
d. Studi dan Data Visual Firaun ..........ccccocceevinieniniienenieieeieceeee 131
e. Studi dan Data Visual Harun..........ccccccvveeiieiiiieieceeeeeeeeeeeen 133
3. Data dan Studi Visual Setting dan lain-lain ...............ccccoeviiieeieeecieeenen. 134
a. Studi dan Data Visual Rumah Israel ..........ccccoooiiniiniininiininicnne 134
b. Studi dan Data Visual Istana Firaun..............coceiinenieniniencenenene 135
c. Studi dan Data Visual Semak yang Terbakar..........c....ccovvevveennnennne. 136
d. Studi dan Data Visual Ular dari Tongkat Musa .........ccccceeeeveeennennee. 137
B. Studi Warh®\{............ \\\. . JB . o RV oo S e 138
C. Studi TIPOZIafl ..icviieeiieiieeteeee ettt eee 139
1. Font untOCWN] ... \N A Yer? AN IS . oo, 139
2. Font untuk Balon Kata dan Caption.....cc.cccieeeieoeenieniienienieesieeeiene 140
3. Fontuntuk Efek Suara ... 142
DL 181 KOMIK .ottt 143
L. COVer DEPAN .....cc.uiieiiieeiiieeiie ettt et eiee e s aee e 143
2. Cover BelaKang.........cccceccuiieiiieeiiiecie ettt 145
3. Halaman Jeda ........cocooiiiiiiiiiiiee e 146
4. Halaman Pesan Moral ........c..cooceviiniiiiiiiniiecicceeceeee e 147
E. Media Pendukung ...........cccoeviiiiiiiiiiiiciiceee e 148
1. Desain POSLET ....c...ooiuiiiiiiiiiiicce e 148
2. Desain Pembatas Buku..........c.cooouiiiiiiiiiiiiiieece 149
3. DeSAIN X-BANHET ...c..eoeeeiiiiieiieiesiieeseeieee ettt 150

XV

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta



4. Desain Katalog Pameran............cccceeviieeniieeniieeiee e 151

5. DESAIN STICKCT ..ottt 152

F. Sketsa Layout KOMiK.........ccooiiiiiiiiiiiiiieiiciee e 153

G. Final DESAIMN ......ccueiiiiiiiiiiiiieee ettt 172
BAB V PENUTUP......ooiiiieeteeee ettt 210
AL KESTMPUIAN.....eoiiiiie e e 210
Bl SAran ......oooiiii e 211
DAFTAR PUSTAKA ...ttt s 212
LAMPIRAN ...ttt et ettt ettt e te e seeeseeneans 214
XVi

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta



Halaman
Gambar 1
Gambar 2
Gambar 3
Gambar 4
Gambar 5
Gambar 6
Gambar 7
Gambar 8
Gambar 9
Gambar 10
Gambar 11
Gambar 12
Gambar 13
Gambar 14
Gambar 15
Gambar 16
Gambar 17
Gambar 18
Gambar 19
Gambar 20
Gambar 21
Gambar 22
Gambar 23
Gambar 24

UPT Perpustakaan

: Komik The

: Komik Nas

DAFTAR GAMBAR

Yellow Kid karya Richard F. Outcault .......................

: Komik DC dan Marvel dengan Superheronya............ccccceennennee.
: Komik Tintin karya HErge ........cccceeveeeiieciieniieieceeceeeeee e
: Komik One
: Komik Blea

Piece karya Eichiro Oda...........ccceeevveeviiencieecieens
ch karya Tite Kubo .......ccccccoviiiviiieiiiicieeceeeeee e

: Adegan pada gulungan Wayang Beber..............ccccooevvnvinniinnene.
: Komik Put On karya Kho Wang Gie.......cccevvevviiiencieeniieenieeens
: Komik Sie Djint KOEi .......civiieueeeaiiieeaiiieiieeesicieeeeeeeeeeecvee e
: Komik Sri Asih karya RLA Kosasih..........oooiiiiiiiicee,

10ualisme. TR o,

: Komik Si Buta dari Gua Hantu karya Ganes TH ........................
: Komik Si Juki karya Faza MeonK...........cccccccoviiniiincieenieee,
: Buku Komik Si Buta dari Gua Hantu.................cc.oceceueeeerveennen..
: Novel Grafis Twilight..................oiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee e

: Komik Kompilasi Cuma di Indonesia ...................coeeueecuvannnne.

: Komik Online pada situs ngomik.com...........ccceeevviereieencnveennnnn.

T Komik EAUKALIT . ..cooenneeeee e

: Ilustrasi pada komik Si Buta dari Gua Hantu..............................

: Balon Kata

DBIPA EYE VIBW..ouiiiiiiiiiieeteee ettt

: High Angle

: Low Angle

: Eye Level ..

|IS| Yogyakarta

15
17
19
21
22
23
25
26
27
29
32
34
35
35
36
37
39
42
44
45
46
47
47
48

XVii



GaAMDAL 25 1 FFOG EY@..nuuoaneiieeiiieeeeeeeeeee ettt saae e saee e 48
Gambar 26 : Close Up (kiri) dan Extreme Close Up (kanan). ............cccc.e....... 49
Gambar 27 1 Meditm SHOL. ........c.cccueveeviriiiiiiiiieseeceeeese et 50
GamDbAr 28 1 LONG SHOL ..ottt et 50
Gambar 29 : Extreme LONG SHOL. ...........oooecueeeeciieeeiieeeiee e eieeeieeeeveee e 51
Gambar 30 1 Parit. .oo.oeoiiiiieieeeeee e 52
Gambar 31 : Bunyi Huruf (Sound Lettering) ............cccccouevveeeveenveecienieaieennen. 52
Gambar 32 : Cuplikan Komik Cerita Alkitab Holy Comic. ...............cceeeueen.... 80
Gambar 33 : Cuplikan Power Bible 02 Musa, Pemimpin Bangsa Israel .......... 91
Gambar 34 : Skema Klasifikasi Warna.....cocoeoooooiiiiiiiiiiecicceeceeee e 121
Gambar 35 : Contoh Gaya Ilustrasi Manga Kartunal Komik One Piece............... 122
Gambar 36 : Karakter dalam komik One Piece (Kiri) dan karakter Musa yang
diadapatasi dari gaya komik One Piece (Kanan) ...........cccovecvviievieenciieenieeesiee e 125
Gambar 37 : Data Visual Prajurit MeSIr .........c..coocviiiiiiiiiniiiiicneeeeieeecieeene 126
Gambar 38 : Studi Visual Prajurit Mesir (Sketsa, Layout, Final Desain) ............. 126
Gambar 39 : Data Visual Orang ISrael............ccoeeiiiiiiiiiiiiiieccece e, 127
Gambar 40 : Studi Visual Orang Israel (Sketsa dan Final Desain) ....................... 127
Gambar 41 : Data Visual Musa saat 40 tahun.......cccociveiieniniiiiieeieeeee. 128
Gambar 42 : Studi Visual Musa (40tahun) (Sketsa, Layout, Final Desain) .......... 128
Gambar 43 : Data Visual Musa saat 80 tahun...........cccceeeeriiiiiiiniineiicniceee 129
Gambar 44 : Studi Visual Musa saat 80 tahun (Sketsa, Layout, Final Desain)..... 129
Gambar 45 : Data Visual Firaun 1. ..., 130
Gambar 46 : Studi Visual Firaun 1 (Sketsa, Layout, Final Desain). ..................... 130
Gambar 47 : Data Visual Firaun 2 ..........coccooiiiiniiiniiniieneeceeeeeeee e 131
Gambar 48 : Studi Visual Firaun 2 (Sketsa, Layout, Final Desain) ...................... 131
Gambar 49 : Data Visual Harun...........cocooiiiiiiiiiieeeeeeee e 132
Gambar 50 : Studi Visual Harun (Sketsa, Layout, Final Desain).......................... 132
Gambar 51 : Data Visual Rumah-rumah Israel...........cccccooviininiininiininiiicne 133
xviii

UPT Perpustakaan

|IS| Yogyakarta



Gambar 52 : Studi Visual Rumah Israel (Sketsa dan Final Desain)
Gambar 53 : Data Visual Istana Firaun...........cc.ccoooiiiiiiiiiiiniiceeeee,
Gambar 54 : Studi Visual Istana Firaun (Sketsa dan Final Desain)
Gambar 55 : Data Visual Semak yg terbakar
Gambar 56 : Studi Visual Semak yang Terbakar (Sketsa, Final Desain)
Gambar 57 : Data Visual Ular dari Tongkat
Gambar 58 : Studi Visual Ular dari Tongkat (Sketsa dan Final Desain)
Gambar 59 : Scene Normal (kiri) dan Scene Timeskip (kanan)

Gambar 60 : Layout Cover Depan Terpilih

Gambar 61 : Final Desain Cover Depan

Gambar 62 : Final Desain Cover Belakang
Gambar 63 : Final Desain Halaman Jeda
Gambar 64 : Final Desain Halaman Pesan Moral
Gambar 65 : Final Desain Poster Pameran
Gambar 66 : Final Desain Pembatas Buku
Gambar 67 : Final Desain X-Bamner ..........cc..cccveecuioeiieneestaieeeseesieee e
Gambar 68 : Final Desain Katalog Pameran

Gambar 69 : Final DESAIN STICKET ........ceueeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeee e e e eeeeeeens

UPT Perpustakaan IS| Yogyakarta

XiX



BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Komunikasi adalah suatu hal yang sering dilakukan oleh manusia, setiap
harinya kita berkomunikasi dengan orang lain dengan berbagai cara untuk
menyampaikan maksud dan tujuan kita. Proses berkomunikasi sendiri secara
umum terdiri dari 2 macam cara, yaitu secara verbal yakni komunikasi
dengan menggunakan bahasa dan kata-kata dalam bentuk suara dan visual
yakni komunikasi menggunakan sebuah media gambar atau tulisan. Proses
berkomunikasi menggunakan gambar sudah dikenal oleh manusia sejak
ribuan taun lalu, ini dibuktikan dengan banyak ditemukannya bukti-bukti pra
sejarah seperti gambar-gambar pada dinding goa dan juga artefak-artefak
lainnya. Gambar-gambar tersebut digunakan karena pada jaman dulu orang-
orang belum mengenal bahasa verbal dan juga tulisan. Dan dijaman sekarang
yang sudah modern ini fungsi dari komunikasi sudah begitu luas, salah satu
nya adalah pada bidang pendidikan.

Pendidikan atau edukasi merupakan suatu hal yang sangat penting dan
mendasar bagi seseorang, dengan memiliki pendidikan yang baik maka
kualitas seseorang dapat terlihat lebih baik juga dimata orang-orang
disekitarnya. Umumnya, pemberian pendidikan terhadap seseorang sudah
dimulai sejak orang tersebut masih kecil atau anak-anak, karena anak-anak
sangat mudah terpengaruh oleh berbagai macam hal di sekitarnya, dengan

memberikan pendidikan secara dini, kita dapat mengarahkan anak-anak ke
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arah yang lebih baik agar kelak menjadi seseorang dengan kepribadian yang
baik.

Salah satu jenis pendidikan pokok atau utama yang harus diberikan
kepada anak-anak adalah pendidikan rohani. Pendidikan rohani di jaman
sekarang ini sangatlah penting karena banyaknya pengaruh-pengaruh yang
buruk yang berada disekitar kita yang beredar luas melalui media elektroknik
seperti acara televisi, dan internet. Kebanyakan anak-anak tersebut akan
dengan polos menirukan atau mencontoh hal-hal yang mereka lihat karena
mereka masih belum mengerti. Tentu saja hal ini memberikan efek buruk
pada anak tersebut nantinya jika dibiarkan terus menerus dan tanpa adanya
pengawasan serta pendidikan rohani dari orang tua. Dengan memberikan
pendidikan rohani sejak dini kepada anak-anak maka orang tua dapat
mengurangi efek negatif dari media-media yang diterima oleh anak-anak
tersebut.

Ada banyak cara yang dapat digunakan dapat memberikan pendidikan
rohani kepada anak-anak, sebagai kaum kristiani kebanyakan orang tua
memberikannya dengan cara bercerita tentang kisah-kisah dalam Alkitab dan
mulai mengajarkan cara berdoa kepada anak. Membaca kisah-kisah dalam
Alkitab memang sangatlah menarik dan bermanfaat, tetapi hal itu kurang
berlaku bagi anak-anak karena pasti sangat membosankan, tetapi dengan
menggunakan media visual kita dapat membuat anak-anak lebih tertarik
dalam mendalami isi-isi Alkitab. Salah satunya adalah dengan media visual

yang berupa komik. Komik sendiri adalah gambar-gambar, serta lambang-
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lambang lain yang terjuktaposisi dalam urutan tertentu, untuk menyampaikan
informasi, dan atau mencapai tanggapan estetis dari pembacanya (McCloud,
2005 : 6). Dari definisi komik tersebut dapat diketahui bahwa komik dapat
memberikan informasi sama hal nya dengan buku, akan tetapi jika melalui
komik, informasi yang diberikan akan lebih menarik daripada buku, karena
pada komik lebih terdapat banyak gambar, tidak seperti buku yang hanya
terdapat tulisan saja.

Berbanding terbalik dengan komik, Alkitab merupakan sebuah buku
penting yang terlihat tidak menarik karena sangat tebal dan hanya terdapat
tulisan saja. Sebagai umat kristiani penulis sadar tentang pentingnya Alkitab
bagi kehidupan rohani kita, banyak sekali cerita-cerita yang dapat dipelajari
didalamnya. Salah satu cerita yang menarik untuk dibahas adalah cerita
tentang Musa. Kisah Musa sangatlah terkenal karena ia menerima batu yang
bertuliskan tentang 10 perintah Allah yang sangat terkenal, selain itu ia
mampu membawa keluar bangsa Israel dari perbudakan Mesir dengan
membelah Laut Merah. Jika membaca kisah ini pada Alkitab mungkin
sebagian orang akan sulit untuk mengimajinasikannnya, terutama pada anak-
anak yang masih kecil, untuk membacanya saja mungkin akan malas, karena
tulisannya yang terlalu banyak dan Alkitab bukanlah buku yang sering
dijamah oleh seorang anak-anak .

Masalah ini mungkin sederhana, tetapi sebagai mahasiswa desain
komunikasi visual penulis merasa ingin untuk memecahkan dan memberikan

solusi tentang hal ini, dengan membuat sebuah komik bertemakan cerita
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Alkitab yang dapat diminati oleh anak-anak. Dengan memindahkan cerita
dalam Alkitab kesebuah media baru berupa komik yang merupakan salah satu
media yang sangat diminati anak-anak saat ini, pembaca komik akan lebih
banyak mendapatkan manfaat, yang pertama dari segi hiburan, pembaca akan
merasa terhibur dengan gambar-gambar yang ada pada komik, dan yang
kedua dari segi rohani, para pembaca dapat secara tidak langsung menambah

ilmu pengetahuan serta kerohanian mereka.

B. Rumusan Masalah
Bagaimanakah bentuk rancangan buku komik Musa berdasarkan Alkitab

sebagai media edukasi rohani kepada anak (usia §-12 tahun)?

C. Tujuan Perancangan
Untuk merancang suatu buku komik Musa berdasarkan Alkitab sebagai
media edukasi rohani kepada anak (usia 8-12 tahun) sejak dini sehingga kelak
dapat menjadikan mereka anak-anak yang lebih baik serta dapat meneladani

sikap-sikap yang diajarkan pada komik Musa ini.
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D. Batasan Masalah
1. Karya perancangan berupa buku komik yang kisahnya didasarkan pada
cerita dalam Alkitab dan juga sejarah.

2. Target audience dalam peracangan ini adalah anak-anak usia 8-12 tahun.

E. Manfaat Perancangan

Manfaat perancangan dari komik adalah sebagai berikut:

1. Bagi anak-anak
Dengan adanya perancangan komik ini diharapkan anak-
anak dapat mengerti tentang cerita tentang Musa dan memahami
pelajaran di dalamnya sehingga anak-anak dapat mengenal Alkitab

lebih dini.

2. Bagi orang tua
Dengan adanya perancangan komik ini diharapkan orang
tua dapat mengajar dan membimbing anak tentang pentingnya
edukasi rohani sejak dini agar anak-anak mereka kelak dapat

menjadi pribadi yang lebih baik.
3. Bagi llmu pengetahuan

Dengan adanya perancangan komik ini diharapkan dapat

menambah wawasan dan pengetehuan lebih dalam bidang komik,
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serta memberikan referensi baru bagi perancangan-perancangan

yang sejenis lainnya.

4. Bagi Penulis
Dengan adanya perancangan komik ini diharapkan
mahasiswa dapat menganalisa dan mengumpulkan data-data yang

dibutuhkan serta dapat mengaplikasikannya dalam sebuah komik.

F. Metode Perancangan
1. Data-data yang dibutuhkan :
Dalam penelitian ini dibutuhkan 2 data, yakni data primer dan
data sekunder
a)  Data Primer
Data Primer disini dapat berupa data mengenai isi
Alkitab itu sendiri, data ini dapat diperoleh dengan cara
wawancara kepada orang yang mengerti lebih lanjut tentang
Alkitab.
b) Data Sekunder
Data sekunder disini dapat diperoleh dari studi pustaka
dari buku-buku lain maupun sumber-sumber lain yang

dapat bermanfaat sebagai referensi dan juga pembanding .
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2. Metode Pengumpulan Data
Ada beberapa data yang dikumpulkan melalui beberapa
sumber dan diharapkan dapat membantu proses perancangan ini.
Data-data tersebut dapat dikumpulkan melalui :
a) Penelitian Pustaka
Menggunakan sumber-sumber data pustaka sangatlah
diperlukan, dalam perancangan ini sumber data yang
digunakan adalah Alkitab, karena komik ini dibuat
berdasarkan Alkitab, selain itu dilengkapi juga karya tulis,
artikel, dan buku-buku sejarah mengenai masa itu.
b) Observasi
Observasi dilakukan pada komik rohani yang telah ada
(Super Bible dan Holy Comic) dan komik non-rohani (One
Piece, Kambing Jantan, Si Juki) sehingga dapat diketahui
batasan-batasan antara keduanya.
c) Pertautan
Pengumpulan data melalui internet juga sangat
membantu dalam proses perancangan. Dalam hal ini
mencari data-data visual terkait dengan cerita Musa akan
sangat diperlukan, dengan adanya internet akan sangat

memudahkan pencarian data-data tersebut.
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d) Wawancara
Wawancara dilakukan untuk menambah data yang
diperlukan supaya data dapat lebih akurat, wawancara
sendiri dilakukan kepada orang-orang yang mengerti lebih

lanjut tentang isi Alkitab seperti pendeta dan lain-lain.

3. Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen atau alat yang dibutuhkan dalam perancangan ini antara
lain adalah :

a) Data Visual akan didapat saat melakukan studi pustaka
dan juga observasi, hasilnya dapat berupa foto-foto dan
juga  gambar-gambar yang  berhubungan dengan
perancangan ini akan diperoleh dengan menggunakan
handphone Asus Zenfone5, laptop Asus N46VZ, flashdisk
Toshiba dan juga scanner HP.

b) Wawancara dengan orang-orang yang lebih mengerti
tentang isi Alkitab dapat menambah informasi diperlukan,
maka diperlukan catatan dan juga perekam dalam proses

wawancara.
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4. Metode Analisis Data

Metode yang digunakan untuk menganalisis data dalam
perancangan ini adalah menggunakan analisis SW+1H. Metode ini
digunakan karena dapat membantu menganalisis detail dari data

yang dibutuhkan dalam membuat perancangan komik ini.
Setelah analisis dilakukan maka akan didapatkan detail-
detail cerita Musa yang dibutuhkan dalam perancangan, sehingga
akan dapat membantu proses perancangan dan dapat menghasilkan

komik yang baik.
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