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INTISARI

Tugas akhir ini bertujuan untuk memvisualisasikan lirik lagu “Long Live”
karya Taylor Swift ke dalam bentuk karya seni keramik berupa sembilan buah piring
hias. Lagu ini dipilih karena memiliki makna mendalam tentang perjuangan,
kenangan, dan penghargaan terhadap momen-momen kebersamaan. Visualisasi
dilakukan dengan menerjemahkan bait-bait lagu menjadi ilustrasi naratif dan simbolik
yang dituangkan ke dalam media piring keramik berbentuk oval.

Proses penciptaan karya menggunakan metode practice-based research
dengan pendekatan estetika Djelantik dan semiotika Charles Sanders Peirce. Teknik
utama yang digunakan adalah slab, nerikomi, dan cetak tekan, dengan bahan utama
tanah liat Sukabumi yang dicampur stain keramik untuk memberikan warna. Setiap
karya melalui proses pembentukan, pembakaran, dan glasir untuk menghasilkan
karya akhir yang estetis dan fungsional.

Hasil akhir karya berupa sembilan piring keramik yang tidak hanya berfungsi
sebagai piring hias, tetapi juga sebagai media ekspresi artistik dan memorabilia visual
dari lagu “Long Live”. Karya ini diharapkan dapat memperluas perspektif dalam
menciptakan merchandise non-konvensional yang dapat dinikmati secara personal
dan fungsional

Kata kunci: visualisasi lirik lagu, keramik, piring hias, Taylor Swift, Long Live,
slab

viii



ABSTRACT

This final project aims to visualize the lyrics of the song “Long Live” by
Taylor Swift into ceramic artworks in the form of nine decorative plates. This song
was chosen because it has a deep meaning about struggle, memories, and appreciation
for moments of togetherness. Visualization is done by translating the verses of the
song into narrative and symbolic illustrations that are poured into the oval-shaped
ceramic plate media.

The process of creating the work uses a practice-based research method with
Djelantik’s aesthetic approach and Charles Sanders Peirce’s semiotics. The main
techniques used are slab, nerikomi, and press printing, with Sukabumi clay as the
main material mixed with ceramic stain to provide color. Each work goes through the
process of shaping, firing, and glazing to produce an aesthetic and functional final
work.

The final works are nine ceramic decorative plates that not only function as
decorative plates but also as a medium of artistic expression and visual memorabilia
of the song “Long Live”. This work is expected to broaden the perspective in creating
unconventional merchandise that can be enjoyed personally and functionally.

Keywords: song lyrics visualization, ceramic, decorative plate, Taylor Swift, Long
Live, slab
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BAB I.
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Taylor Swift merupakan seorang penyanyi yang berasal dari Amerika
Serikat, dan merupakan salah satu artis paling laris dalam sejarah. Dalam
masa karirnya Taylor Swift sudah mengeluarkan sebanyak 10 album dan
memenangkan banyak penghargaan dalam karirnya. Taylor = Swift
memenangkan sebanyak 12 kali pada Grammy Awards dan 56 kali masuk
kedalam nominasi, 1 buah penghargaan Emmy, 40 buah penghargaan dari
America Music Awards, dan masih banyak lagi. Karirnya dimulai sejak tahun
2006 dengan judul album “Taylor Swift”. Kemudian karirnya naik daun pada
saat perilisan album yang berjudul “RED ” dengan lagunya yang berjudul “We
Are Never Ever Getting Back Together”.

Dibalik pencapaiannya tersebut terdapat lagu yang tertulis dengan
indah dengan alunan melodi yang menarik. Salah satunya adalah lagunya
yang berjudul “Long Live”. Lagu ini merupakan salah satu lagu yang berada
dalam album Speak Now. Taylor Swift sendiri terinspirasi dari pengalamannya
selama masa Fearless Tour nya itu. Lagu ini juga sebagai bentuk ungkapan
terimakasih kepada para teman-teman satu bandnya yang sudah selalu ada,
kepada sang produser, dan juga semua orang yang telah membantunya
mewujudkan mimpinya menjadi penyanyi termasuk kepada para
penggemarnya. . Lagu ini menceritakan tentang bagaimana sebuah kerajaan
yang diisi oleh penghuni, ratu dan raja. Mengambil kisah tentang 2 sejoli yang
selalu bersama dan bersama melawan para naga demi mempertahankan
kerajaannya, dan selalu berharap mereka akan selalu bersama. Selain itu lirik
dari lagu ini juga dikemas dalam kalimat yang indah dan memiliki
perumpamaan yang menyentuh hati. Lirik lagu ini menggambarkan sebuah

cerita yang terjadi di dalam lagunya, sehingga karya menggambarkan cerita



dari lirik lagu ini. Karya dibuat berbentuk sebuah piring dan berfungsi sebagai
alat makan. Masing-masing karya mempunyai gambar yang bercerita dengan
satu sama lain mengikuti lirik lagu ini.

Pada umumnya penyanyi atau tokoh populer akan mengeluarkan
produk yang mengingatkan dengan mereka. Biasanya produk tersebut
berbentuk kaset lagu, kaos bergambar, stiker, atau poster. Produk tersebut
biasanya dikenal sebagai merchandise. merchandise dibuat sebagai salah satu
bentuk promosi yang berhubungan dengan sang pemilik merchandise.
merchandise juga bisa menjadi media untuk mengapresiasi penggemar dari
pemilik merchandise. Namun merchandise seringkali bersifat exclusive atau
khusus sehingga produk yang dibuat hanya dipakai sekali-sekali. Maka dari
itu penulis ingin menciptakan karya yang tidak bersifat khusus dan dapat
diakses kapanpun dan oleh siapapun. Sehingga karya yang diciptakan adalah
piring keramik

Piring merupakan alat makan yang sering kali dipakai dalam
kehidupan sehari-hari. Piring memiliki banyak fungsi, mulai dari peralatan
makan, hiasan, sampai hadiah untuk orang-orang tersayang. Piring yang
diciptakan merupakan piring yang berfungsi sebagai piring hias. Piring-piring
ini memiliki gambar dan juga pola yang berbeda-beda pada setiap produknya,

sehingga karya lebih cocok untuk dijadikan sebagai piring hias.



B. Rumusan Masalah

Dengan latar belakang masalah di atas, rumusan masalah dalam

penciptaan adalah :

1. Bagaimana cara menggambarkan lagu Taylor Swift yang berjudul
“Long Live” pada produk piring keramik?

2. Bagaimana proses pembuatan produk piring keramik dalam
menggambarkan lagu dari Taylor Swift yang berjudul “long live?”

3. Bagaimana hasil akhir dari produk piring keramik yang
menggambarkan lirik lagu dari Taylor Swift yang berjudul “long

live”?

C. Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari penciptaan karya ini adalah :

I.

Mengekspresikan karya keramik menggunakan gambaran cerita lagu
Taylor Swift yang berjudul “Long Live” dalam bentuk piring keramik
Menjelaskan proses penciptaan piring keramik menggambarkan lirik
lagu Taylor Swift yang berjudul “Long Live”

Mewujudkan produk piring keramik menggunakan gambaran cerita

dari lagu Taylor Swift yang berjudul “Long Live”

Manfaat dari penciptaan karya ini adalah :

I.

Memberikan ruang berekspresi dan berimajinasi bagi penulis dalam
mewujudkan produk piring keramik menggambarkan cerita dari lagu
Taylor Swift yang berjudul “Long Live”

Mengedukasi pembaca supaya memahami proses penciptaan produk
piring keramik yang menggambarkan cerita dari lagu Taylor Swift

yang berjudul “long Live”

Dapat menjadi salah satu acuan bagi para mahasiswa lain terutama

mahasiswa kriya.



D. Metode Pendekatan dan Penciptaan
A. Metode pendekatan
Dalam penciptaan karya seni yang berjudul “Visualisasi Lagu Taylor
Swift “Long Live" pada Produk Piring Keramik ini penulis menggunakan
pendekatan sebagai berikut.
1. Pendekatan Estetika
Teori estetika yang Penulis akan gunakan adalah teori estetika milik
Djelantik. Menurutnya, estetika adalah suatu ilmu yang mempelajari
segala sesuatu yang berkaitan dengan keindahan, mempelajari semua
aspek dari apa yang kita sebut keindahan. Terdapat konsep-konsep
keindahan yakni wujud yang terdiri atas aspek bentuk, warna, struktur,
gerak, dan sinar. Aspek aspek dalam teori estetika inilah yang penulis
gunakan sebagai acuan untuk mengembangkan konsep demi

menghasilkan karya yang indah.

2. Pendekatan Semiotika

Pendekatan semiotika adalah pendekatan suatu karya melalui ilmu
tanda. Dalam proses visualisasi, penulis tentu membutuhkan pendekatan
ini untuk dapat mengubah tanda-tanda verbal yang berupa penjelasan
dalam kata-kata ke dalam tanda-tanda visual yang nantinya dapat
disambungkan dengan pendekatan estetika sehingga menghasilkan karya
seni yang mempunyai harmoni yang indah. Selain itu, dengan pendekatan
semiotika, penulis juga dapat menyampaikan pesan tanpa secara terang
terangan menuliskan hal tersebut dalam paragraf panjang. Teori semiotika
yang penulis pakai pada penciptaan karya piring keramik ini adalah teori

milik Charles Sanders Peirce.



B. Metode Penciptaan
Dalam pembuatan karya tugas akhir ini, penulis akan menggunakan
metode penciptaan Practice-Based Research atau praktek berbasis riset.
Menurut Linda Candy(2006:3) praktik berbasis riset merupakan investigasi
orisinal yang dilakukan untuk memperoleh sebagian pengetahuan yang baru
melalui praktik maupun hasil dari praktek tersebut di mana hasil luaran dari
metode ini berupa karya seni yaitu busana. Dijelaskan pula secara singkat oleh
Candy L.(2026:7) bahwa metode ini memiliki empat elemen, yaitu;
a. The Problem atau Permasalahan
Elemen ini berisi mengenai pertanyaan penulis atau masalah yang
dibahas dalam penulisan laporan tugas akhir ini. Dalam hal ini, penulis
ingin memvisualisasikan lirik lagu dari Taylor Swift yang berjudul Long
Live yang menceritakan tentang 2 sejoli yang mempertahankan kerajaan.
Pembuatan karya yang nantinya akan diwujudkan menjadi piring keramik
yang berfungsi sebagai piring hias sesuai dengan data acuan dan
implementasi dari lirik lagu serta imajinasi penulis.
b. The Context atau Konteks
Konteks disini membahas mengenai pertanyaan apa yang muncul
saat setelah menyelesaikan kegiatan atau pekerjaan utama. Dalam hal ini
penulis melayangkan pertanyaan setelah membuat karya sebuah 1 set
piring keramik yang dibuat menggunakan teknik cetak tekan, pertanyaan
yang dilayangkan adalah ‘“apakah piring ini akan retak pada saat
dibakar?”.
c. The Method atau Metode
Metode atau teknik yang akan dipakai dalam pembuatan piring
keramik dengan sumber penciptaan lirik lagu Taylor Swift yang berjudul
long live yaitu teknik slab, teknik nerikomi, dan juga teknik cetak tekan.
Teknik cetak tekan akan digunakan untuk membentuk badan piring

keramik menggunakan cetakan gypsum.



d. The Outcomes atau Hasil Keluaran

Penulis akan menghasilkan sebuah karya seni berupa 9 set piring
keramik. Dengan memvisualisasikan lirik lagu ini lah penulis melakukan
eksperimental baik dalam bahan, teknik, bentuk dan warna. Kemudian
karya ini diharapkan akan menjadi tambahan pengetahuan baik bagi
civitas akan akademik dan masyarakat.

Dalam jurnal Practice-based Research yang ditulis oleh Candy L.
dijelaskan bahwa metode ini merupakan penelitian yang menghasilkan
pengetahuan baru dari praktek-praktek yang sudah ataupun saat dilakukan.
Maka dari itu, metode ini mengalami trial and error agar dapat mencapai hasil
yang diinginkan. Kegagalan atau ketidaksempurnaan yang dialami akan
menjadi pembelajaran selanjutnya dan menjadi sebuah proses dalam berkarya
yang artinya kegagalan bukan berarti berhenti. Dari kegagalan inilah ilmu
baru akan muncul yang kemudian dan dalam penerapan langkah-langkah
Practice-based Research yang dijadikan menjadi sebuah bagan yang

sederhana sebagai berikut.



(e
s O

ch
Raste, | L ctical bt o PR
Research

¥
Analisss
¥
‘A_SP% Oloyjer
}-QU;am
¥
Erspiorasi
imﬂ‘—\ EE_KSF‘UNS; / m
rimef)
e

Pe;fmluumf}/ Weimloi
Ragya

4
Visual Kort kst
i EU?IUGSJ '

Outcorme

.
J Set
\DH’Jnﬂ

Gambar 1.1. Bagan Kerja Practice Based Research



