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BAB V 

KESIMPULAN 

A. Simpulan 

Perancangan tangga multifungsi untuk pekerja patung logam dengan 

ketenggian ini merupakan respon terhadap kebutuhan alat bantu kerja yang 

aman, ergonomis, dan fungsional dalam proses pembuatan patung berskala 

besar. Melalui tahapan design thinking dan pendekatan berbasis pengguna, 

produk dirancang tidak hanya sebagai alat akses vertikal, tetapi juga sebagai 

sistem kerja terintegrasi yang dilengkapi dengan fitur penyimpanan alat seperti 

mesin las, palu, tang, gerinda, kabel rol, dan tabung gas. Hasil uji coba 

menunjukkan bahwa tangga ini mampu meningkatkan efisiensi kerja, 

mengurangi intensitas naik-turun pekerja, serta meminimalkan risiko 

kecelakaan akibat ketidakstabilan atau kelelahan. Desain knockdown dan 

penambahan roda juga memberikan nilai tambah dari sisi fleksibilitas dan 

kemudahan pemindahan. Dengan demikian, tangga ini terbukti menjawab 

permasalahan yang sering dihadapi pematung logam dalam aspek ergonomi, 

keselamatan, dan produktivitas kerja.. 

B. Saran Perancangan 

Untuk pengembangan lebih lanjut, disarankan agar desain tangga ini 

terus dievaluasi melalui uji coba jangka panjang dan melibatkan lebih banyak 

pengguna dari berbagai skala proyek seni patung. Selain itu, penambahan 

elemen modular seperti sistem penyesuaian tinggi platform, integrasi sistem 

penerangan kerja, atau aksesori keselamatan tambahan seperti sabuk pengaman 

dan pengunci alat dapat menjadi inovasi berikutnya. Di sisi produksi, 

pemilihan material tahan karat dan sistem penyambungan yang lebih presisi 

perlu diperhatikan untuk meningkatkan daya tahan produk dalam kondisi kerja 

berat dan intensif. Rancangan ini juga memiliki potensi untuk dikembangkan 

sebagai produk komersial yang mendukung industri kreatif dan seni rupa 

kontemporer di Indonesia.. 
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