BAB VI
PENUTUP

Penciptaan Film Animasi Tanpa Dialog “Daily Life with Cat” telah selesai
dilaksanakan, berbagai pengembangan konsep, proses praproduksi, proses
produksi, hingga proses pascaproduksi sudah dilewati hingga menjadi sebuah karya
yang matang dan sesuai dengan konsep penciptaan. Proses pengembangan konsep
animasi film “Daily Life with Cat” dibuat melalui berbagai riset dan percobaan baik
dari konflik hingga penyelesaian masalah. Penyampaian masalah dalam cerita
ditunjukan dengan menggunakan masalah yang umum dapat mempermudah
penonton memahami maksud yang disampaikan. Penyelesaian masalah yang dibuat
berbeda dari yang diharapkan menjadi hal yang menarik karena memberikan efek

emosional kepada penonton.

Penyesalan dari Karakter “si Pria” atas perbuatannya diharapkan dapat
mendapatkan simpati dan mendekatkan penonton dengan makna dan pesan moral
yang terkandung dalam film animasi sehingga membuat penonton untuk lebih
menghargai makhluk hidup lain dan yang paling penting karya ini diharapkan dapat

menjadi media hiburan dan dinikmati oleh semua kalangan.
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