PERANCANGAN MEDIA PROMOSI MULTIMEDIA
WEBSITE OBYEK WISATA “JAWA TIMUR PARK” BATU

TUGAS AKHIR DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Diajukan oleh

Mohammad Arifian Rohman
0211318023

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
JURUSAN DESAIN -
. FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
2007

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta



PERANCANGAN MEDIA PROMOSI MULTIMEDIA
WEBSITE OBYEK WISATA “JAWA TIMUR PARK” BATU

TUGAS AKHIR DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Diajukan oleh

Mohammad Arifian Rohman

Il

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
JURUSAN DESAIN
FAKULTAS SENI RUPA
INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
2007

l

KT001208

I

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta



PERANCANGAN MEDIA PROMOSI

MULTIMEDIA WEBSITE OBYEK

WISATA JAWA TIMUR PARK, diajukan oleh Mohammad Arifian Rohman,

0211318023, Program Studi Desain Komunikasi Visual, Jurusan Desain, Fakultas Seni

Rupa Institut Seni Indonesia Yogyakarta, telah disetujui Tim Penguji Tugas Akhir pada

tanggal 21 November 2007 dan telah memenuhi syarat untuk diterima.

N g "
aﬁ*ﬁa&ﬂl‘t@ eni Rupa
J&;1&0 psia Yogyakarta

NIP - 130521245

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta

Pembimbing I/ Anggota

Drs. Wibbwo, M.Sn

NIIP : 131 661 172

En o Tri Susanto,'S.Sn

NIR//132 087 541

Ketua Program Studi
Desain Komunikasi Visual

NIP. 131 773 135

Ketua Jurusan Desain / Anggota

NIP. 131 284 654

i



UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta

Karya Tugas Akhir ini kupersembahkan
untuk kedua orang tuaku yang selalu menyayagiku...
serta untuk Dewi Nurpitasari yang telah berada disisiku

tuk bersanding dalam lubuk hatiku...

111



KATA PENGANTAR

Ada kesan asri dan dingin memasuki kota Batu. Kota penghasil buah apel terbesar
di Jawa Timur ini pernah dijuluki De Kleine Swizeland atau Swiss Kecil di Pulau Jawa
yang banyak memiliki potensi wisatawan menawan antara lain lembah Songgoriti, Wisata
Wana, Selekta, Wisata Desa, Wisata Bangunan Kuno, Wisata Agro dan Jatim Park.
Keunggulan lain dari kota Batu adalah Jawa Timur (Jatim) Park. Tempat rekreasi
sekaligus taman belajar ini untuk segala usia.

Jawa Timur Park merupakan sebuah obyek pariwisata yang berbeda dengan obyek
pariwisata pada umumnya yang ada di Indonesia. Dengan memadukan dua konsep yakni
konsep pendidikan dan konsep pariwisata dalam satu ruang dan satu waktu agar
masyarakat dapat lebih mengenal budaya bangsa, sekaligus menambah khasanah ilmu
pengetahuan dan teknologi dan juga berperan aktif untuk mencerdaskan kehidupan
bangsa, mengembangakan potensi perekonomian rakyat dan meningkatkan bidang
pariwisata di Jawa Timur.

Untuk itu diperlukan sebuah media yang tak hanya berperan sebagai media
promosi tetapi juga aktif memberikan informasi yang tiada batas dengan kreativitas yang
mampu mewakilkan image dari Jawa Timur Park itu sendiri. Dengan adanya sarana
infromasi yang lengkap, jelas, dan mudah diakses, diharapkan masyarakat lebih
mengetahui berbagai wahana yang disuguhkan.

Keberadaan Website ini sangat tepat digunakan sebagai sarana infomasi untuk
mengetahui dengan detail tiap-tiap wahana wisata yang disuguhkan Jawa Timur Park,
lokasi keberadaan Jawa Timur .Park juga dihadirkan dalam situs ini guna memudahkan

pengunjung untuk mengunjungi dan menikmati wahana wisata Taman Belajar dan

Rekreasi Jawa Timur Park.
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Abstrak

Berkembangnya komputer memberikan makna baru bagi dunia Multimedia
Website dengan memberikan nilai interaktifitas. Internet adalah suatu media yang benar —
benar mengubah dunia dengan konvergensi media dan menjadikan bagian yang tak
terpisahkan dari masyarakarta modern. Tetapi internet belum diadopsi secara luas
sebalum konsep E-commerce merambah media maya ini. E-commerce memanfaatkan
internet yang tercakup dalam multimedia Website adalah sebagai bagian dari marketing
mix (publication, advertrising, sales promotion, personal selling, dan direct marketing).

Perkembangan Multimedia Website sangat diperlukan tak hanya berperan sebagai
media promosi tetapi juga aktif memberikan informasi yang tiada batas dengan kreativitas
yang mampu mewakilkan image dari Jawa Timur Park itu sendiri. Dengan adanya sarana
infromasi yang lengkap, jelas, dan mudah diakses, diharapkan masyarakat lebih
mengetahui berbagai wahana yang disuguhkan.

Keberadaan Website ini sangat tepat digunakan sebagai sarana infomasi untuk
mengetahui dengan detail tiap-tiap wahana wisata yang disuguhkan Jawa Timur Park,
lokasi keberadaan Jawa Timur Park juga dihadirkan dalam situs ini guna memudahkan
pengunjung untuk mengunjungi dan menikmati wahana wisata Taman Belajar dan

Rekreasi Jawa Timur Park.
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BAB I

PENDAHULUAN
1. Latar Belakang Masalah

Jawa Timur dan Kota Batu khususnya, telah memproklamirkan diri sebagai
Daerah Tujuan Wisata. Adapun potensi alam, potensi flora, potensi fauna, potensi
sejarah, maupun potensi budaya yang dimiliki Jawa Timur tidak kalah
dibandingkan dengan daerah-daerah lain.

Kota Batu sendiri, sebagai wilayah administrasi pemerintahan yang otonom
memang belum berumur lama. Tetapi, sebagai daerah tujuan wisata, Kota Batu
sudah dikenal sejak masa colonial Hindia Belanda. Kondisi morfologinya yang
berbukit-bukit, terletak diantara Gunung Kawi dan Gunung Arjuna dengan
ketinggian antara 680 hingga 1.700 m diatas permukaan laut, menyebabkan Kota
Batu senantiasa berhawa sejuk sepanjang tahun. Pada kondisi morfologi dan
klimatologi yang demikian, kawasan Batu bukan saja sangat cocok sebagai
Daerah Tujuan Wisata, tetapi juga sangat cocok sebagai daerah pengembangan
pertanian aneka jenis hortikultura seperti sayur mayur, tanamﬁn hias, tanaman
bunga, tanaman obat, maupun tanaman buah.

Gunung panderman berdiri kokoh diantara Gunung Kawi dan Gunung
Arjuna, menjadi background yang turut memperindah landscape Kota Batu.

Lokasi Jawa Timur Park terletak di lereng timur Gunung Panderman ini, dibangun
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di atas area seluas kurang lebih 10 hektar. Areanya memang tidak terlalu luas,
tetapi diusahakan lengkap dalam sajian wisatanya.

Pada kawasan yang sejuk dan asri ini, Jawa Timur Park memadukan tempat
rekreasi dengan dunia ilmu pengetahuan dan teknologi, sehingga diharapkan dapat
mengundang seluruh wisatawan terlebih peserta didik untuk mengenal secara
lebih dekat kekayaan flora dan fauna, kekayaan budaya bangsa dan kemajuan
teknologl.

Keberadaan yang demikian ini diharapkan dapat memberi peluang bagi
peserta didik (mulai dari tingkat TK s/d SMU, mahasiswa dan umum) untuk lebih
mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi yang diperolehnya selama ini,
dalam suasana rekreatif dan rileks.

Untuk itu perlu sarana informasi, dimana masyarakat dengan mudahnya
untuk menggapai pengetahuan akan Jawa Timur Park ini. Dengan memanfaatkan
teknologi dan kemajuan jaman, untuk memperkenalkan Jawa Timur Park kepada

khalayak ramai akan memanfaatkan fasilitas Website sebagai sarana informasi.

2. Rumusan masalah

Masalah umum yang dihadapi oleh Jawa Timur Park adalah kurangnya

media sebagai sarana informasi yang dapat di akses secara luas untuk

mempromosikan Jawa Timur Park, adapun permasalah yang dihadapi
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Bagaimana menciptakan desain yang mampu memvisualisasikan
ciri khas Jawa Timur Park sehingga mampu menarik perhatian
minat masyarakat.

Bagaimana memperkenalkan object wisata Jawa timur Park
sebagai kota tujuan wisata yang memiliki seni budaya dan
pariwisata yang khas melalui perancangan media komunikasi
visual.

Bagaimana memvisualisasikan dan mempresentasikan identitas
visual yang berupa Website object wisata Jawa Timur Park tersebut
dengan menekankan  pada aspek  ciri = khas ataupun

keistimewaannya.

3 Tujuan perancangan

Perancangan Komunikasi Visual bermaksud bahwa dengan adanya

berbagai media promosi dan informasi diharapkan agar dalam masyarakat timbul

suatu ketertarikan terhadap keberadaan Jawa Timur Park dapat memberi peluang

bagi peserta didik (mulai dari tingkat TK s/d SMU, mahasiswa dan umum) untuk

lebih mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi yang diperolehnya selama

ini, dalam suasana rekreatif dan rileks.

Perancangan Komunikasi Visual mempunyai tujuan sebagai berikut :

(8
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Mendapatkan konsep media komunikasi visual yang efektif dan

efisien, memperoleh konsep kreatif yang komunikatif sehingga
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dapat memenuhi kebutuhan pelayanan informasi yang terbaik bagi
khalayak ramai.

Untuk mendapatkan desain komunikasi visual yang artistik, dapat
menarik dan memenuhi informasi tentang object wisata Jawa
Timur Park agar masyarakat mendapat pengetahuan luas dengan
tujuan dapat meningkatkan informasi, menanamkan image yang
baik, menaikkan citra Propinsi dengan memperkenalkan seni
budaya dan pariwisata

Memperkenalkan dan memberi identitas maupun informasi yang
khas pada khalayak ramai tentang object wisata Jawa Timur Park

sebagai kota tujuan wisata.



4. METODE PERANCANGAN

41. Metode Pengumpulan Data

a.

Data Primer
Yang dimaksud dengan data primer adalah data tentang object wisata
Jawa Timur Park yang akan menjadi obyek perancangan yaitu
informasi seni budaya dan pariwisata propinsi Jawa Timur yang dipilih
meliputi latar belakang masalah yang ada, sistem kerja dan sistem
penginformasiannya secara on-line. Dalam memperoleh data primer,
menggunakan metode :
1. Wawancara
Wawancara dilakukan pada nara sumber Jawa Timur Park.
2. Dokumentasi
Pengambilan data dengan menggunakan pemotretan wahana wisata
(Still Image Photo)
3. Data Kepustakaan
Berupa Brosure, Katalog, Company Profile Jawa Timur Park
Data Sekunder
Untuk data sekunder, dapat diperoleh dari sumber media cetak, Surat

kabar dan internet sebagai kajian literatur.

42 Metode Konsep Perancangan

a.

b.
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c. Konsep Kreatif

d. Konsep Tata Visual / desain

43. Metode Visualisasi Desain
Tiga hal yang dilakukan dalam menyusun rancangan/ desain :
a. Idea lay out / thumbnail
b. Rough lay out

c. Comprehensive lay out
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5. SISTEMATIKA PERANCANGAN
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