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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis sujudkan kepada Allah SWT, yang Maha Memudahkan.
Dengan mengucap syukur kepada Allah, akhirnya tugas akhir karya disain ini bisa
diselesaikan. Selama penyusunan tugas akhir ini, banyak masalah yang penulis
hadapi, tetapi segala sesuatu yang datang dari Allah akan dilenyapkan oleh Allah
juga. Dalam menghadapi berbagai masalah, penulis menerima dukungan dan
kemudahan yang tak terhingga dari berbagai pihak.

Pemilihan komik sebagai bentuk tugas akhir ini, adalah keinginan pribadi
penulis untuk menempatkan komik sebagai suatu bentuk komunikasi visual yang
patut diperhitungkan lebih dari sekedar media hiburan belaka. Didalamnya, penulis
berusaha mengeksplorasi unsur-unsur khas komik dan mengadaptasi cerita dengan
kejadian yang dekat dengan kota dimana penulis bermukim, yaitu permasalahan
sosial seputar gempa yogyakarta 27 Mei 2006 lalu yang diharapkan dapat menjadi
sebuah sumbangan kecil penulis bagi pustaka komik Indonesia.

Pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih pada
semua pihak yang telah mendukung terselesaikannya Tugas Akhir ini. Karena
pengerjaan Tugas Akhir ini bukan hanya menyangkut waktu 6 bulan saja, melainkan
hasil dari 7,5 tahun rentang masa kuliah, penulis hendak menyampaikan ucapan

terima kasih kepada :
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Yulia Qomariah

vii

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta



ABSTRAKSI

Komik adalah suatu bentuk seni populer yang memiliki potensi besar sebagai
medium komunikasi visual. Komik sering dipakai sebagai media komunikasi karena
pesan dapat disampaikan secara cepat dan efektif dengan kemasan yang menghibur.
Unsur-unsur didalamnya bekerja sama menciptakan keunikan yang tidak ditemukan
dalam bentuk seni lain, dan komik memiliki banyak kemungkinan yang belum
dijelajahi dan dimanfaatkan.

Perancangan komik “Capung” ini bermaksud untuk mengangkat persoalan
yang dekat dengan kehidupan masyarakat di kota bermukimnya penulis, yaitu
Yogyakarta. Cerita berlangsung dengan latar belakang bencana alam gempa bumi 5,9
skala Richter yang ierjadi di Yogyakarta pada tanggal 27 Mei 2006. Secara umum, isi
cerita komik “Capung” ini merekam reaksi tokoh-tokohnya terhadap dampak dari
bencana alam gempa bumi yang melanda wilayah mereka. Pada bagian pertama,
dikisahkan mengenai sudut pandané seorang anak kecil terhadap dampak gempa,
yang dikarenakan persepsinya yang polos menganggap gempa begitu meriah dan
menyenangkan. Bagian dua mengisahkan tentang kekerasan seksual yang terjadi
setelah gempa. Bagian tiga bercerita tentang ironi hubungan sosial yang terjadi dalam
masyarakat. Komik “Capung” ini diharapkan mampu berdiri sebagai komik yang
dekat dengan realita sosial yang ada dalam masyarakat, di samping itu juga berbobot
dari segi visual dan gaya bercerita sehingga dapat diterima di masyarakat dan

memperkaya pustaka komik Indonesia yang masih minim dari segi jumlah.

viii
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Dari segi visual, perancangan ini mengeksplorasi penggunaan ikon. Cara yang
digunakan adalah mengganti tampilan visual yang sudah umum dipergunakan dalam
komik dengan cara lain yang juga komunikatif, misalnya menggunakan aspek desain
grafis. Aspek-aspek yang umum dijumpai dalam dunia desain grafis dan jarang
dipergunakan dalam komik akan digunakan sebagai cara lain mengkomunikasikan
pesan. Teknik penyajian visual mempergunakan aspek-aspek fotografi untuk
memperkaya tampilan visual dan menguatkan dramatisasi. Gambar disajikan dengan
mempergunakan berbagai sudut pandang, ukuran dan teknik-teknik seperti zoom in,
zoom out dan panning untuk menguatkan kesan yang ingin ditimbulkan. Dramatisasi
dilakukan melalui penggunaan garis-garis pada gambar karakter, dekor, ornamen,
latar-belakang dan gestur. Dalam komik “Capung ” ini, ada tiga bagian yang berbeda
dengan tokoh utama berbeda. Tampilan visual tiap bagian akan disesuaikan dengan
karakter masing-masing tokoh. Bagian pertama, dengan tokoh anak-anak akan tampil
menggunakan elemen yang sederhana. Bagian kedua, dengan tokoh gadis muda, akan
tampil dengan banyak detil yang menunjukkan dunia kehidupan perempuan. Bagian
ketiga, dengan tokoh seorang kakek tua, akan tampil dengan garis-garis dan detail
yang juga renta.Gaya bercerita yang dipilih adalah pengisahan dari sudut pandang

orang kedua dengan beberapa flashback.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Komik adalah suatu bentuk seni populer yang memiliki potensi besar .
sebagai medium komunikasi visual. Unsur-unsur didalamnya bekerja sama
menciptakan keunikan yang tidak ditemukan dalam bentuk seni lain, diantaranya
closure, interplay kata-kata dan gambar, dan seperti diungkapkan Umberto Eco,
komik terbuka bagi semiotika pesan gambar. Namun banyak kemungkinan yang
belum dijelajahi dan dimanfaatkan. Dari luasnya kemungkinan itulah, penulis
mencoba untuk merancang sebuah karya komik yang menjelajah lebih dalam lagi
pada keunikan yang dimiliki komik.

Pada periode setelah reformasi hingga tahun 2006 ini, komik Indonesia
mengalami kemajuan yang cukup baik dengan ditandai terbitnya komik-komik
lokal, baik dari penerbit besar maupun independen walaupun secara kuantitas
belum banyak. Maka penulis mencoba memperkaya pustaka komik Indonesia
dengan komik yang membawa pendekatan visual dan gaya bereerita yang lain.

Komik adalah seni yang memerlukan keterlibatan yang tinggi dari
pembacanya. Arthur Asa Berger, di akhir salah satu tulisannya, dalam buku Signs
in Contemporary Culture, menyatakan komik memiliki banyak hal yang dapat

kita baca, namun hanya jika kita peduli." Dipahami atau tidaknya pesan yang

disampaikan tergantung dari komik dan pembacanya sendiri. Komik dikenal ___

; G END S
sebagai seni bercerita, maka diperlukan keahlian tertentu untuk membuat cerita: " 04 q

! Karna Mustaqim, Mari Membaca Komik, www.internal artikel indicomic.com,
diakses 12 Desember 2006
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tersebut dapat tersampaikan dengan baik. Banyak unsur di dalam komik yang unik
dan perlu dijelajahi dalam usaha penyampaian cerita.

Cerita yang akan diangkat untuk perancangan ini berjudul “Capung”,
berjenis drama/roman, yang lebih banyak menyajikan konflik batin para tokoh-
tokohnya ketimbang aksi fisik mereka. Dengan demikian, ada banyak
pendeskripsian melalui kata-kata. Maka banyak upaya yang harus dilakukan agar

komik tersebut menjadi suatu komik yang seimbang.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang komik “Capung” sebagai karya komik yang
mampu menampilkan bahasa visual dan pendekatan bertutur yang unik dan

berbobot?

C. Pemecahan Masalah

Merancang komik “Capung” yang banyak menyajikan konflik batin dalam
bentuk yang seimbang, bahasa visual yang banyak menggunakan ikon dan simbol
untuk menggantikan deskripsi panjang yang umum terdapat dalam komik berjenis
drama serta menggunakan gaya bertutur yang memaksimalkan kerjasama antara

gambar dan kata-kata.

D. Tujuan Perancangan
1. Menampilkan gaya rancangan komik dengan bahasa visual dan gaya
bertutur yang unik dan belrbobot.
2. Memperléaya pustaka komik Indonesia melalui karya perancangan tugas

akhir.
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E. Batasan Perancangan

Perancangan komik “Capung” ini kurang lebih berjumlah 60 halaman

hitam putih, 1 halaman sampul berwarna dengan ukuran A4.

F. Metode Perancangan

1. Pembuatan naskah
a. Pembuatan sinopsis
b. Pembuatan Tujuh Besar unsur cerita
c. Pembuatan diagram jalan cerita (scene-o-gram)
d. Pembuatan storyline

2. Studi Visual
a, Karakter
b. Properti
c. Tipografi
d. Gaya gambar

3. Pembuatan komik
a. Pembuatan thumbnail komik
b. Sketsa pensil
c. Penintaan

d. Scanning dan pemberian efek khusus.
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G. Sistematika Perancangan

Pendahuluan

- Latarbelakang Masalah

- Rumusan Masalah

- Tujuan Perancangan

- Batas Lingkup Perancangan
- Manfaat Perancangan

- Metodologi Perancangan
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Identifikasi Analisis
- Tinjauan Pustaka tentang komik - Kelebihan Komik Sebagai Media
- Latar Belakang Cerita Komunikasi Visual
- Judul, Jenis dan Tema Cerita - Potensi Komik Yang Akan Dibuat
- Isi Cerita - Analisis Khalayak Sasaran
- Tujuan dan Manfaat
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Konsep Perencanaan
Konsep Kreatif Konsep Komik
- Tujuan Kreatif - Judul
- Strategi Kreatif - Tema
- Setting
- Peran Tokoh
- Konflik
- Naskah
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Visualisasi
Studi Visual Pembuatan Komik
- Karakter -Thumbnail
- Properti - sketsa
- Tipografi - Penintaan
- Gaya gambar - Finishing
A
Final Artwork
y
Kesimpulan






