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BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Perancangan Buku Cerita Bergambar Sejarah Volkswagen ini diharapkan
dapat memberi wacana dan informasi kepada generasi yang pernah merasakan
masa awal kejayaan Volkswagen, generasi muda pecinta otomotif khususnya
Volkswagen dan mahasiswa seni, serta masyarakat umum yang ingin mengetahui
sejarah dan perkembangan Volkswagen yang mampu menjadi kendaraan yang
melegenda.

Sangat sedikit yang tahu bahwa Volkswagen sangat berkaitan dengan
seorang diktator yang terkenal dengan kekejamannya, siapa lagi kalau bukan
Adolf Hitler. Sketsa awal Beetle adalah hasil goresan tangan sang diktator yang
waktu itu berkeinginan mewujudkan sebuah kendaraan yang murah.

Pada perancangan buku cerita bergambar sejarah Volkswagen ini terdapat
tiga apresiasi gaya gambar, yang pertama gambar manual untuk mencapai ritme
sebuah gambar yang mencerminkan kesan klasik, yang kedua adalah
penggabungan manual dengan komputer untuk mencapai kesan bahwa teknologi
komputer mulai digunakan pada pembuatan sebuah gambar sedangkan tahap yang
ketiga adalah komputer, pada tahap yang ketiga ini mencerminkan bahwa

T kemajuan teknologi benar berpengaruh besar terhadap sebuah gambar, dimana

seseorang bisa membuat sebuah gambar tanpa melalui proses manual terlebih
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dahulu. Dari sini lah dapat ditarik kesimpulan bahwa desain akan terus
berkembang dengan dua pendekatan yaitu engineering dan humanities.
B. Saran

Sebelumnya penulis mohon maaf lkepada seluruh civitas akademika ISI
Yogyakarta, karena telah mengambil keputusan pada tema tugas akhir ini yang
berjudul “Perancangan Buku Cerita Bergambar Sejarah Volkswagen” yang mana
Volkswagen sendiri adalah kendaraan yang berasal dari Jerman.

Bukan maksud menyepelekan tema atau bidang studi yang lain, akan tetapi
mengingat langkanya cerita otomotif yang mempunyai sejarah yang unik dan
melegenda yang diangkat kedalam sebuah buku cerita bergambar dan
divisualisasikan dengan tiga apresiasi gaya gambar..

Secara garis besar kutipan makna yang paling i)enting bagi penulis secara
pribadi adalah proses dengan segala kekurangan maupun kelebihan yang didapat
dari kuliah selama mengikuti kegiatan perkuliahan di ISI' Yogyakarta. Inilah
sebuah proses pematangan agar seseorang dapat menjadi lebih baik. Apa yang
dulu dianggapnya telah sempurna, ternyata seiring dengan bertambahnya

~, pengalaman dan pengetahuan menjadi terasa banyak kekurangannya.

Mudah-mudahan periu]isan ilmiah ini berguna untuk dijadikan bahan acuan
dan pertimbangan lebih lanjut buat generasi desain seterusnya dan civitas
akademis yang membutuhkan pada umumnya sebagai bahan sarana untuk

memancing ide kreatif dalam rangka perancangan desain.

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta



196

Lebih dan kurangnya penulis mohon maaf atas segala kekurangan, karena
tidak ada yang sempurna, Kritik dan saran dari pembaca sangatlah penulis

harapkan. Akhir kata penulis ucapkan wassalamualaikum, w.w.
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