BABYV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Coca Cola atau Coke merupakan sebuah merek minuman bersoda yang
sangat popular di dunia. Namun dibalik kepopulerannya, Sebagian besar masyarakat
belum banyak yang mengetahui siapa dan bagaimana minuman Coca Cola diciptakan,
belum banyak referensi yang berkaitan dengan sejarah Coca Cola yang dapat
diperoleh masyarakat secara luas. Mengingat Coca Cola merupakan sebuah nama
besar dan sebuah perusahaan raksasa yang menguasai dunia dengan produknya.,
sehingga tema tentang sejarah Coca Cola ini sangat menarik untuk dijadikan sebagai
topik dalam rancangan cerita bergambar, banyak hal-hal yang bernilai historis dan
berharga dalam kisah tentang munculnya minuman ringan ini,

Sejarah tentang awal penemuan Coca Cola hingga menjadi merk besar
mendunia, yang diinformasikan melalui perancangan cerita bergambar ini, diharapkan
dapat membantu masyarakat secara luas dalam pengetahuannya terhadap sejarah Coca
Cola yang sangat besar nilainya, terutama di kota awalnya munculnya minuman Coca
Cola, Negara Bagian Georgia, Amerika Serikat, yaitu kota Atlanta.

Awalnya, Coca-Cola dibuat sebagai minuman obat oleh Jhon Stith Pemberton

pada akhir abad ke-19 yang kemudian ditangani oleh tokoh-tokoh penting seperti Asa
Griggs Candler, Robert W. Woodruff, dan Roberto Goizueta yang dengan pemasaran

agresifnya bisa membuat Coca Cola mendominasi pasar minuman ringan dunia.
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Beberapa hal yang menjadi latar belakang masalah sehingga diperlukannya
perancangan cergam 1% Coca-Cola ini adalah dapat secara tidak langsung
mempromosikan C;)ca-Cola dalam bentuk komunikasi visual yang berbeda, yaitu
melalui rancangan cerita bergambar yang disebarkan dan dipublikasikan kepada

masyarakat.
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