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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan rangkaian proses perancangan mainan yang mendukung 

stimulasi kemampuan motorik kasar anak usia dini dengan rentang usia 3-4 tahun 

di ruang terbatas melalui wawancara, observasi, hingga uji coba prototype dengan 

orangtua anak didik serta guru pendamping di daycare dan preschool Happy Bear 

Group Yogyakarta, dapat disimpulkan pengembangan mainan yang mengadopsi 

konsep permainan obstacle course dengan fitur compact dan multifungsi dapat 

menjadi salah satu upaya dalam melatih dan mewadahi keaktifan anak di dalam 

ruangan yang terbatas sebagai dampak dari minimnya ruang terbuka hijau (RTH) 

di lingkungan perkotaan. 

Dari hasil rancangan dan uji coba prototype mainan ini juga dapat 

disimpulkan bahwa 

1. Keamanan pada hasil transformasi dynamic balance beam menjadi normal 

balance beam tingkat 2 memiliki tumpuan yang kurang baik, sehingga 

struktur perlu diperbaiki dan ketika anak menggunakannya tidak perlu 

dibantu untuk berjalan. 

2. Diperlukannya pengunci dowel dengan penyangga dynamic balance beam 

sehingga tidak bergerak ketika dinaiki oleh anak. 

3. Rentang waktu wawancara dan observasi menuju testing terlalu lama, 

sehingga anak dari narasumber sudah bertambah usia. 

4. Material prototype stepping stone yang berupa kayu dapat di eksplorasi lagi 

ketika melakukan produksi masal, sehingga anak dapat membawa tanpa 

melukai anak ketika terjatuh. 

5. Hasil pengerjaan prototype masih terbilang kurang maksimal karena 

terbatasnya fasilitas dan gambar kerja yang kurang detail sehingga terdapat 

beberapa komponen yang harus di ubah ukurannya agar komponen satu 

dengan komponen lainnya mampu terpasang sesuai dengan tujuan desain 

awal (toleransi ukuran). 
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6. Penyangga balance beam pada stepping stone saat tidak digunakan atau 

tidak tertutup balance beam cukup membahayakan langkah anak ketika 

diinjak, sehingga diperlukannya alternatif desain pada penyangga. 

B. Saran Perancangan 

Berdasarkan hasil proses perancangan yang telah dilakukan, diperlukannya 

beberapa saran yang dapat menjadi acuan pengembangan bagi penelitian maupun 

perancangan lebih lanjut. Diperlukannya uji coba produk lebih lanjut dengan 

rentang waktu yang lebih panjang, sehingga pengaruh stimulasi produk lebih 

terlihat dengan membandingkan data kemampuan motorik kasar di awal dan terbaru 

setelah menggunakan produk. Eksplorasi material dapat dilakukan untuk 

menggantikan material perancangan ini dengan yang lebih aman, ringan, namun 

tetap kuat menahan beban, yang juga dapat mengurangi biaya produksi sehingga 

lebih ekonomis serta dapat digunakan oleh target pengguna yang lebih luas. 

Kemudian dapat menambahkan pengunci di beberapa komponen yang dapat di 

lepas-pasang sehingga ketika digunakan tidak mencelakai anak. 

Berikut saran perancangan, menjawab kesimpulan permasalahan yang 

ditemui setelah uji coba prototype: 

1. Penyangga balance beam pada stepping stone dapat dilepas-pasang dengan 

menggunakan magnet neodymium berukuran 15x3mm, dan ketika salah 

satu penyangga tidak digunakan, dapat ditutup menggunakan penutup 

material karet sehingga pijakan anak di atas stepping stone menjadi lebih 

aman. 
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Gambar 110. Alternatif Saran Perancangan 1 

(Sumber: Claudia Cintan Chrysantaputeri, 2025) 

 

Gambar 111. Alternatif Saran Perancangan 2 

(Sumber: Claudia Cintan Chrysantaputeri, 2025) 

2. Pengembangan sistem pengunci pada komponen penyangga dynamic 

balance beam dapat mengadopsi tusk mortise dan tenon joint, dimana 

penggunaan sistem ini masih memberikan konsep lepas-pasang. Namun, 

penambahan sistem dan komponen kunci dapat memperumit pemasangan. 
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Gambar 112. Alternatif Saran Perancangan 1 

(Sumber: Claudia Cintan Chrysantaputeri, 2025) 
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