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PERENCANAAN DAN PERANCANGAN IDENTITAS LOKAL JAWA PADA
INTERIOR MANYARAN HILLS GOLF CLUB SEMARANG, JAWA
TENGAH

Marina Semboor
Abstrak

Manyaran Hills Golf Club Semarang merupakan lapangan golf berbasis Internasional
berkelas bintang lima yang akan dibangun di kawasan elit Manyaran, kota Semarang,
dibawah pengawasan pemerintah daerah setempat sebagai penunjang kebutuhan
masyarakat Indonesia yang minatnya semakin besar akan olahraga ini terutama
kalangan masyarakat keatas dengan visinya menjadi Golf Club bernuansa Etnik Jawa
bertaraf Internasional dengan fasilitas yang menunjang aktifitas golf yang mampu
bersaing di kawasan lokal, regional, maupun internasional dan misi yakni mengelola
jasa dibidang olahraga golf serta pelayanan kebutuhan pelanggan yang mengutamakan
kenyamanan serta kepuasan, dalam upaya memberikan manfaat optimal kepada
pemain golf, mitra kerja, pegawai, dan pemilik dengan memegang teguh etika bisnis.
Perancangan ini bertujuan untuk dapat menampung dan merefleksikan keinginan
perusahaan tersebut ke dalam desain interior area Lobby, Prashop, VIP Room, Meeting
Room, dan Restaurant yang terdapat pada gedung Manyaran Hills Golf Club, maka
terpilinlah gaya Ekletik dengan tema Pewayangan. Karya desain ini menggunakan
metode design thinking dengan proses desain yang terdiri dari emphatize (berempati),
define (menetapkan masalah), ideate (mencari ide), prototype (memvisualisasikan ide),
test (uji coba ide) yang dapat memberikan hasil solusi optimal. Penerapan gaya dan
tema serta elemen-elemen interior  pendukung lainnya diharapkan dapat
mengoptimalkan aktivitas dalam sebuah Golf Club bertaraf internasional.

Kata Kunci : Golf, interior, etnik, Eklektik, Pewayangan.
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PERENCANAAN DAN PERANCANGAN IDENTITAS LOKAL JAWA PADA
INTERIOR MANYARAN HILLS GOLF CLUB SEMARANG, JAWA
TENGAH

Marina Semboor
Abstract

Manyaran Hills Golf Club is a golf course based Semarang International five-star
class that will be built in the elite area Manyaran, Semarang, under the supervision of
the local government as supporting the needs of Indonesian society, the growing
interest in this sport, especially among older people with its vision of becoming Golf
Club nuanced Ethnic Java international standard with facilities that support the
activities of golf that is able to compete in the local, regional, and international and

the mission of managing service in the sport of golf as well as servicing the needs of
customers who favor convenience and satisfaction, in order to provide optimal benefits
the golfer, partners, employees, and owners with business ethics to uphold. This design
aims to be able to accommodate and reflect the desire of the company to the Lobby
area interior design, Proshop, VIP Room, Meeting Room, Locker Shower Rooms, and
Restaurant which is located on the building Manyaran Hills Golf Club, then elected
eclectic style with the theme of Puppets. This design work using design thinking method
with the design process consisting of emphatize, define, ideate, prototype, test that can
provide the optimal solution results. Application of styles and themes and elements of
interior other support is expected to optimize the activity in an international Golf Club.

Keywords : Golf, interior, ethnic, Eclectic, Puppets.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Manyaran Hills Golf Club Semarang merupakan lapangan golf berbasis
Internasional berkelas bintang lima yang akan dibangun di kawasan elit
Manyaran, Kota Semarang dengan target proyek selesai pada tahun 2016
mendatang. Manyaran Hills Golf Club adalah proyek yang dikelola oleh
pemerintah dengan rencana awal mula didirikannya berdasar pada letak
strategis kawasan tersebut, sehingga menjadi lahan bisnis yang menjanjikan
bagi pendapatan pemerintah daerah Semarang maupun sebagai penunjang
kebutuhan masyarakat Indonesia yang minatnya semakin besar akan olahraga

ini terutama kalangan masyarakat keatas.

Manyaran Hills Golf Club memiliki visi menjadi Golf Club bernuansa
Etnik Jawa bertaraf Internasional dengan fasilitas yang menunjang aktifitas
golf yang mampu bersaing di kawasan lokal, regional, maupun internasional.
Mengingat minimnya penerapan nuansa etnik pada desain golf club yang sudah

ada sebelumnya.

Manyaran Hills Golf Club memiliki misi yaitu mengelola jasa dibidang
olahraga golf serta pelayanan kebutuhan pelanggan yang mengutamakan
kenyamanan serta kepuasan, dalam upaya memberikan manfaat optimal
kepada pemain golf, mitra kerja, pegawai, dan pemilik dengan memegang

teguh etika bisnis.

Seiring berkembangnya desain interior di Indonesia maupun di dunia,
Manyaran Hills Golf Club Semarang pun tidak luput dari perancangan oleh
desainer interior, karena didalam Golf Club tersebut tidak hanya terdiri dari
lapangan golf saja, tetapi juga terdapat sebuah bangunan yang interiornya
berfungsi sebagai penunjang aktivitas olahraga golf. Fasilitas — fasilitas ruang

tersebut akan didesain sesuai fungsinya dengan smart design dan high
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technology serta mempertimbangkan nilai estetis namun tetap memunculkan
unsur kearifan lokal Jawa pada beberapa elemen pembentuk ruang beserta
ragam hiasnya dan penggunaan materialnya sebagai satu kesatuan yang
dinamis sebagai nilai tambah yang mampu bersaing secara lokal, regional,

maupun internasional.

Cakupan perancangan tugas akhir karya desain ini adalah lantai dasar
dan lantai atas pada gedung dua lantai seluas 1982 m? yang terdiri dari Lobby,
Proshop, VIP Room, Meeting Room, Locker Shower Rooms, dan Restaurant.
Untuk mencapai segala tujuan tersebut maka perancang memilih gaya eklektik
yang terdiri dari gabungan beberapa gaya sebagai ide dasar perancangan

dengan mencakup smart design dan kearifan lokal Indonesia.
B. Tujuan Perancangan

Mewujudkan visi Manyaran Hills Golf Club menjadi Golf Club
bernuansa Etnik Jawa bertaraf Internasional dengan fasilitas yang menunjang
aktifitas golf yang mampu bersaing di kawasan lokal, regional, maupun
internasional dengan memberikan suasana mewah berdasarkan unsur
daerahnya yang mencirikan lokalitas Indonesia pada pengunjung yang datang

dan pengguna lainnya sehingga dapat mengoptimalisasi aktifitas pengguna.
C. Sasaran Perancangan

1. Interior Gedung Manyaran Hills Golf Club Semarang yang akan
mengekspos sisi kearifan lokal Jawa pada beberapa elemen pembentuk
ruang beserta ragam hiasnya dan penggunaan material yang akan
digunakan.

2. Interior Gedung Manyaran Hills Golf Club Semarang yang akan
mengkombinasikan penerapan beberapa ide perancangan berdasar pada
konsep yang telah diusung.

3. Interior Gedung Manyaran Hills Golf Club Semarang yang
mengedepankan fungsi ruang dan estetika yang sarat akan kearifan lokal.
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D. Manfaat Perancangan

1. Hasil perancangan interior Manyaran Hills Golf Club ini diharapkan dapat
bermanfaat dan mampu memberi solusi pada berbagai permasalahan yang
ada pada interior Golf Club serupa di Semarang.

2. Hasil perancangan desain interior Manyaran Hills Golf Club Semarang ini
diharapkan dapat menjadi sebuah acuan baru dalam mendesain sebuah Golf
Club.

E. Metode Perancangan

Metode yang akan digunakan dalam proses perancangan ini adalah
metode design thinking, yang dapat dibagi menjadi lima tahap. Tahap pertama
adalah emphatize (berempati), define (menetapkan), ideate (membentuk
pengertian), prototype (bentuk dasar), dan test (mencoba). Kelima tahap
tersebut akan menemukan masalah dengan cara brainstorming beberapa kepala
dalam satu kelompok atau beberapa kepala dalam beberapa kelompok. Dalam
perancangan Manyaran Hills Golf Club ini untuk menemukan masalah adalah
dengan cara penggabungan ide secara abstrak dari client, user, dan designer
berdasarkan fakta dilapangan yang hasil akhirnya akan membentuk pola pikir

divergen dan konvergen sebagai solusi.

FIVE STEPS TO INNOVATION

Design thinking outlines a process of five steps to arrive at an innovative solution to a problem:

. -y | ]
o - I =
@@ :@1 =
]
EMPATHY DEFINE IDEATE PROTOTYPE TEST
1. 2. 3. 4. 5N
EMPATHY: DEFINE: IDEATE: PROTOTYPE: TEST:
Gather information Narrow it down Waorking within Using whatever Take your
through interviews, and describe the a time limit, materials are at prototypes to the

observation, or first-

hand experience.
Keep an open mind
and just listen.

specific problem
you are trying to
solve.

hold a blue-sky
brainstorming
session. No idea is
too improbable to
write down.

hand, quickly throw
together models of
your top ideas.

Gambar 1.1. Design Engagement Framework Revisited.

Sumber : Godfrey (2001 : 239)
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end users and listen
10 their honest
feedback, then
repeat steps 4
and 5.
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Gambar 1.2. Design Engagement Framework Revisited.
Sumber : Godfrey (2001 : 10)
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Gambar 1.3. Design Engagement Framework Revisited.
Sumber : Godfrey (2001 : 235)
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Thinking

for Interiors

Gambar 1.4. Impact marker flow for design thinking in interiors.
Sumber : Godfrey (2001 : 242)
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