BAB 5
PENUTUP

A. Kesimpulan

Perancangan ini menghasilkan sebuah komik web dakwah berjudul
“Sejenak untuk Sujud”, yang menceritakan tentang Aira, seorang
karyawan agensi yang merasa tertekan karena pekerjaannya. Kemudian ia
mulai introspeksi dirinya setelah diingatkan oleh temannya, Haifa bahwa
salat dapat memberikan ketenangan hati. Aira kemudian berusaha untuk
istikamah dalam melaksanakan salat sehari-harinya. Komik ini juga
menyoroti cerita Aira dalam menghadapi kesibukannya di kantor.

Komik web ini mengangkat masalah tentang kurangnya
keistikamahan muslim Gen Z di Indonesia dalam menjalani kewajiban
beribadah tiap hari, yaitu salat. Faktor utama yang menyebabkan kelalaian
ini antara lain kesibukan sehari-hari, distraksi media digital dan pengaruh
lingkungan sekitar.

Perancangan ini disusun dengan jalan cerita dan karakter yang
relevan dengan kehidupan Gen Z muslim saat ini dan visual yang menarik.
Diharapkan perancangan komik web dakwah ini dapat meningkatkan
kesadaran pembaca tentang pentingnya istikamah dalam beribadah,
terutama salat dan pengaruhnya dalam kehidupan mereka. komik ini tidak
hanya sebagai pengingat, namun juga membuka ruang refleksi spiritual
bagi pembaca. keistikamahan dalam salat dapat dipahami sebagai sebuah
proses menjaga konsistensi ibadah yang nantinya menjadi jalan bagi
pembaca untuk menemukan kembali makna salat sebagai bentuk
hubungan dengan Allah SWT, sarana pengendalian diri, serta tempat
mencari ketenangan dan keseimbangan hidup di tengah dinamika
kehidupan modern.

Hasil komik dari perancangan ini juga memperoleh respon awal
dari target audiens berupa komentar yang bersifat mendukung dan
menunjukkan ketertarikan terhadap cerita dan visual yang disajikan.

Meskipun respon ini belum bisa dijadikan tolok ukur efektivitas secara
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kuantitatif, hal ini menunjukkan potensi komik web sebagai media dakwah
digital yang dapat diterima oleh Gen Z muslim.

Dalam pelaksanaan perancangan ini, terdapat beberapa tantangan
yang dihadapi. Salah satunya adalah bagaimana membuat cerita dakwah
yang terasa tidak menggurui dan relevan dengan pembaca, namun tetap
bisa menyadarkan pembaca tentang pesan yang disampaikan. Kemudian
dalam proses pembuatan medianya sendiri, diperlukan pendalaman lebih
terhadap beberapa software dan konsistensi gaya visual agar dapat
menghasilkan karya yang baik.

Meskipun  demikian, perancangan ini juga memberikan
pengalaman berharga dan pembelajaran yang bermanfaat untuk
kedepannya. Selain mengasah keterampilan menggambar, perancangan ini
mengajarkan penulis untuk mengelola manajemen waktu dan tenaga, juga
bekerja secara realistis dalam mengerjakan proyek tanpa mengurangi

kualitas hasil akhir.

. Saran

Penggunaan media kreatif seperti komik sebagai media berdakwah
bisa dikembangkan lebih dalam lagi. Menggunakan cerita yang menarik
namun tidak terkesan memojokkan, tentunya juga sarat akan nilai-nilai
Islam tentunya akan mudah diterima oleh target audiens.

Diperlukan juga eksplorasi gaya visual dan naratif yang relevan
agar pembaca tertarik untuk mengikuti jalan cerita komik dakwah. Selain
itu, pemanfaatan fitur dan aset yang sudah ada tentu akan mempermudah
proses pengerjaan komik dengan optimal.

Kedepannya, diharapkan ada lebih banyak perancangan komik
sebagai media dakwah dengan visual dan narasi yang lebih beragam.
Kemudian juga memanfaatkan berbagai media dan platform yang ada. Hal

ini agar karya bisa menjangkau lebih banyak pembaca.
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