BABYV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Setelah melewati serangkaian tahapan, dapat disimpulkan bahwa
merancang webcomic bukanlah proses yang sederhana. Penulis harus
mampu memposisikan diri seolah menjadi bagian dari generasi sandwich,
sehingga dapat merasakan dan memahami kompleksitas pengalaman yang
mereka jalani. Selain itu, diperlukan keterbukaan berpikir agar dapat
menangkap beragam sudut pandang dan perasaan yang berbeda-beda dari
setiap individu. Oleh karena itu, dalam praktiknya penulis menemukan
kekurangan dalam aspek cerita yang belum bervariasi dan detail dalam

merepresentasikan pengalaman generasi sandwich.

B. Saran
Kekurangan yang ditemukan menjadi dasar bagi saran
pengembangan di masa depan, yaitu agar webcomic yang dirancang lebih
memperhatikan keragaman cerita dan memperkaya detail pengalaman nyata
yang dialami generasi sandwich. Dengan menghadirkan sudut pandang
yang lebih luas dan narasi yang lebih mendalam, webcomic diharapkan
dapat semakin relevan, menyentuh, dan mampu memberikan dukungan

emosional yang lebih kuat bagi pembacanya.
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