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BAB V
KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Ghibli adalah Film animasi yang sangat menginspirasi dalam berkarya
grafis, pengambilan hikmah dari setiap film menjadikan karya grafis memuat
konten yang bermanfaat bagi para pecinta dan penikmat seni. Wujud karya tetap
pada gaya pribadi atas hasil dari reproduksi antara pengalaman dan imajinasi.

Sebagai seorang pencipta seni lebih mudah mendapatkan inspirasi dari
sesuatu yang bersifat dinamis seperti -menonton film atau melihat sebuah
pertunjukan. Berbeda dengan hanya duduk diam dan melihat pemandangan alam,
pengaruh untuk berkreativitas sangat minim. Seperti dalam menciptakan karya
grafis banyak terinspirasi dari pengalaman menonton film animasi.

Film atau sebuah pertunjukan live action menciptakan penciptaan wujud
karya lebih kreatif dengan banyak melihat referensi gambar yang terdapat dalam
konten film. Dari segi hasil penyajian karya lebih banyak teknik yang dapat
dikembangkan melalui proses pengambilan inspirasi dari sesuatu yang bersifat
kompleks, contohnya berupa hasil karya grafis dalam penyajian gambar dibuat
terpisah beberapa layar. Hal tersebut terinspirasi dari pembuatan proses
pembuatan gambar animasi yang membutuhkan tumpukan kertas transparan untuk

menghasilkan gambar bergerak.
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B. Saran
Diperlukan kritikan dan masukan yang sangat banyak untuk penulisan ide
penciptaan dan perwujudan karya grafis. Terutama terkait dengan konsep

perwujudan dan penyajian yang masih jauh dari kata sempurna.
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