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BAB V  

PENUTUP 

 

Penciptaan Tugas Akhir berjudul “Eksplorasi Ruang Hidup KRL 

sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis” merupakan sesuatu yang penulis 

sadari akan menjadi tantangan sejak awal. Namun, tantangan tersebut justru 

berkembang menjadi proses pembelajaran yang membantu penulis tumbuh 

secara pribadi dan kreatif.  

Tantangan pertama adalah bagaimana mengintegrasikan seni grafis 

cetak ke dalam konsep yang idealnya dieksekusi secara tiga dimensi, seperti 

instalasi. Melalui brainstorming dan diskusi dengan teman sebaya serta 

dosen pembimbing, pembimbing penulis menemukan solusi bahwa instalasi 

tersebut akan berpusat pada penyajian karya seni grafis cetak dua dimensi 

secara tidak konvensional untuk menciptakan efek ruang. Tantangan teknis 

lainnya adalah ukuran karya yang dicetak, karena penulis sebelumnya belum 

pernah mencetak karya sebesar itu. Namun, hal tersebut  diatasi dengan 

mulus berkat bantuan orang-orang di sekitarnya dalam proses pencetakan. 

Meskipun penulis merasa masih ada ruang untuk perbaikan, hasilnya 

memuaskan untuk percobaan pertama. Hal lain yang juga pertama kali 

dilakukan adalah penggunaan jahitan dalam karya. Penulis baru belajar 

menjahit menggunakan mesin pada awal tahun ini, namun skill sederhana ini 

membuka banyak peluang untuk bereksperimen.  

Banyak ambisi harus dikorbankan karena berbagai faktor selama 

pembuatan instalasi ini, terutama terkait penggunaan suara dan gerakan 

untuk memperkuat aspek pengalamannya. Penulis akhirnya memutuskan 

untuk menghilangkan unsur gerakan dan menyederhanakan penggunaan 

suara untuk pameran tugas akhir, tetapi akan selalu ada kesempatan lain 

untuk menyempurnakan, menambahkan, dan mengembangkan instalasi ini 

di masa depan.  

Secara keseluruhan penulis cukup puas dengan hasil akhirnya. 

Meskipun tidak mencapai visi awalnya, karya ini menjadi proses 

pembelajaran yang berharga. Keterampilan yang diperoleh selama proses 
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kreatif ini pasti akan berguna untuk karya-karya mendatang. Meskipun ini 

adalah kali pertama penulis berkecimpung dalam penciptaan karya yang 

sekompleks dan sebesar ini, bukan berarti ini akan menjadi yang terakhir. 

Selama beberapa bulan terakhir, penulis telah menerima dorongan untuk 

menjadi lebih eksperimental dan berani dalam karyanya. Secara keseluruhan, 

ini merupakan langkah besar dalam perjalanan artistik penulis.  
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