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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

1. Cosplay berarti hobi mengenakan pakaian beserta aksesori dan rias 

wajah seperti yang dikenakan oleh tokoh-tokoh dalam anime, manga, 

dongeng, permainan video, penyanyi dan musisi idola, dan film kartun. 

2. Cosplay bukan murni kebudayaan dari Jepang, tapi cosplay pertama 

kali diadakan di Amerika Serikat, yaitu berawal dari budaya merayakan 

Haloween, Paskah, dan pesta topeng (masquerade), dimana orang banyak 

mengenakan kostum yang beraneka ragam dan unik dalam perayaannya. 

Namun, pada saat itu tidak diberi istilah apa pun untuk penggunaan 

kostum dalam tiap perayaan tersebut. 

3. Kostum Kirito yang aslinya berwarna hitam polos diberi sentuhan ciri 

khas budaya Jawa, yaitu motif Batik Parang Klithik, bordiran gambar 

wayang Arjuna, Srikandi, banteng dan harimau. 

4. Secara tidak langsung, motif-motif ornamen pada kostum Sukirto 

menggambarkan karakter dua tokoh utama Sword Art Online, Kirito 

dan Asuna. 

5. Secara keseluruhan detail ornamen pada kostum Sukirto berasal dari 

Wayang Gunungan Jawa. 

6. Senjata asli milik Kirito menggunakan pedang bernama “Excalibur”, 

kemudian dibuat versi Jawa yaitu milik Sukirto, menjadi “Keris 

Nagaraja Luk Sebelas Wijaya Kusuma”, yang memiliki makna 
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ketangguhan seorang kesatria Jawa yang lincah, pandai, dan memiliki 

kemenangan tanpa meremehkan lawan-lawannya. Semua karakter 

tersebut ada dalam diri Kirito. 

7. Fungsi dari busana cosplay Sukirto ini, pada dasarnya sebagai 

penggambaran identitas cosplayer-nya, yaitu David Widyatmojo, sebagai 

seorang Kesatria Jawa, sekaligus menjadi sebuah eksistensinya di dunia 

cosplay agar lebih dikenal sebagai cosplayer Indonesia. 

 

B. Saran 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

wawasan bagi masyarakat seputar cosplay yang masih sangat asing 

ditelinga masyarakat. Untuk itu, berkaitan dengan cosplay ini disarankan 

bagi Kriya Tekstil di jurusan Kriya, agar tidak hanya membahas tentang 

batik dan tenun saja, namun lebih luas lagi yaitu sampai mencangkup 

mengenai kostum. Ini sangat menarik, melihat bagaimana perkembangan 

dunia kostum (dalam hal ini lebih spesifik ke cosplay) dengan anak muda 

saat ini, seperti bagaimana cosplay itu sendiri telah menjadi penunjuk 

identitas pemakainya. Dengan penelitian ini diharapkan bagi jurusan 

Kriya Tekstil kampus Institut Seni Indonesia agar lebih memberikan 

perhatian terhadap cosplay yang semakin merambah. 

Sebelum memutuskan untuk meneliti mengenai cosplay, ada 

baiknya mencari terlebih dahulu buku-buku referensi yang dapat 

menunjang penelitian, sebab tidak banyak buku yang membahas tentang 

cosplay. Perkaya juga kosakata dan grammar Bahasa Inggris, serta 
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perbanyak membaca buku berbahasa Inggris sejak awal kuliah, sebab 

semua buku mengenai cosplay berbahasa Inggris. Selain itu, sangat 

dianjurkan untuk memiliki koneksi komunitas yang terkait dengan hobi 

cosplay untuk memperoleh informasi lebih banyak. Disamping itu dapat 

menjalin silahturahmi dan komunikasi dengan teman yang memiliki hobi 

yang berbeda. Akan lebih bagus lagi jika melakukan observasi langsung 

ke dalam kegiatan komunitas cosplay juga berkunjung ke event Jepang 

guna terlibat secara langsung kegiatannya dan menambah wawasan juga.  
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