BABYV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Redesain hotel Kotta Go berangkat dari isu persaingan industri hotel yang
ketat di Yogyakarta serta luasan eksisting yang cukup sempit. Redesain hotel
Kotta Go menyajikan desain unik dan. menarik yang diambil dari elemen
permainan serta menawarkan. solusi pemanfaatan ruangan yang sempit dengan
maksimal. Berangkat dari problem statement “Bagaimana perancangan Hotel
Kotta Go Yogyakarta yang dapat mewadahi aktivitas staycation sekaligus
menyajikan pengalaman menginap serta pengalaman visual tak terlupakan
bagi pengunjung Generasi Z” Desain ini menjawabnya dengan menyediakan
fasilitas staycation seperti kamar tidur yang nyaman dan mendukung kegiatan
staycation seperti layanan streaming dan peminjaman game dan lewat desain
berkonsep bringing game into interior, hotel ini memberikan pengalaman visual

yang diharapkan membekas pada pengunjung generasi Z.

B. Saran

1. Bagi hotel Kotta Go Yogyakarta : semoga perancangan ini dapat menjadi
ide yang bermanfaat di kemudian hari. Seluruh gagasan yang ada di
perancangan ini bukanlah upaya kritik untuk menjatuhkan, melainkan
sebuah pandangan dari perspektif lain yang sekiranya dapat jadi usulan
yang berguna.

2. Bagi teman teman sesama pelajar dan desainer : sekiranya desain dengan
pendekatan yang tidak biasa ini dapat menginspirasi dan dapat menjadi
pemicu untuk dapat menghasilkan karya yang jauh lebih baik lagi.

3. Bagi penulis sendiri : pengkaryaan ini masih jauh dari kata sempurna.
Penulis sangat terbuka dengan kritik dan saran yang sekiranya akan

disampaikan.
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