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A. Kesimpulan

Graphic lyrics merupakan media storytelling yang merepresentasikan sebuah
lagu, dengan kombinasi ilustrasi disertai lirik. Perancangan ini merupakan upaya
pendukung promosi album Untuk Dunia, Cinta dan Kotornya karya Nadin Amizah.
serta memperkenalkan media graphic lyrics sebagai salah satu media pendukung
promosi yang bisa digunakan untuk menciptakan identitas visual pada album.

Penciptaan visual tidak semata-mata hanya dari storytelling, namun
juga hasil dari representasi lirik lagu itu sendiri. Proses ini memerlukan
pendalaman makna, lirik, serta melodi lagu agar hasil visual yang dihadirkan
sejalan dengan citra lagu tersebut, dengan juga melibatkan berbagai elemen,
ilustrasi, tipografi, warna serta gaya visual.

Pemilihan warna, tipografi serta gaya ilustrasi yang dipakai penting dilakukan.
Warna memberikan pengaruh terhadap nuansa lagu agar bisa menghadirkan sisi
emosional tertentu yang ingin diberikan kepada audiens. Pada perancangan album
ini, menggunakan warna soff pastel yang memberikan nuansa hangat, lembut dan
vintage. Gaya 1ilustrasi yang dipakai adalah semirealis yang membantu
memvisualisasikan makna metafora lebih bebas, serta aksen art noveau untuk
menyusun elemen-elemen berupa sulur. Sedangkan tipografi memberikan karakter,
berupa kesan kuat, feminin, minimalis dan sebagainya yang merepresentasikan
album. Penggunaan tipografi perancangan ini berupa huruf seperti tulisan tangan
memberi kesan personal serta huruf dengan garis tebal tipis berkaki yang
memberikan kesan klasik. Elemen ini memberikan sentuhan artistik dalam tampilan
media graphic lyrics serta membentuk citra yang lekat dengan penyanyi.

Perancangan ini memiliki kebaharuan berupa media pendukung promosi album
musik dalam bentuk interpretasi secara visual. Graphic lyrics sebagai media yang
masth jarang digunakan di industri musik, khususnya Indonesia, bisa menjadi ide
baru untuk membuat identitas visual penyanyi lokal lebih dikenal. Graphic lyrics
juga memberikan pengalaman berlanjut mendengarkan sebuah lagu bersamaan

dengan menikmati visualisasinya yang memberikan kedekatan emosional antara
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audiens dan lagu. Emosional audiens juga dikembangkan melalui storytelling pada
buku graphic lyrics. Mengangkat cerita dengan pendekatan fenomena sosial yang
dekat di masyarakat seperti self love. Jadi media ini bisa dinikmati baik oleh
penggemar maupun penikmat musik.

Dengan demikian, media graphic lyrics mampu berperan sebagai identitas visual
yang menarik bagi album sekaligus sarana komunikasi untuk audiens. Selain itu,
graphic lyrics merupakan media yang tepat sebagai strategi visual untuk
mengenalkan citra artistik dari suatu album musik serta sebagai representasi visual
yang memperdalam pengalaman dalam menikmati musik. Memberikan inspirasi

serta kontribusi positif untuk perkembangan industri musik dan kreatif.

B. Saran

Graphic Iyrics termasuk media storytelling visual yang penciptaannya
berdasarkan album musik dengan genre berbeda yang dimiliki oleh penyanyi. Bagi
para mahasiswa Desain Komunikasi Visual di masa mendatang yang membuat
perancangan serupa, saran dari perancang untuk melakukan lebih banyak
wawancara dengan pihak yang benar-benar terkait dengan proses pembuatan lagu
jika memungkinkan. Hasil dari wawancara dengan pihak terkait bisa
mengembangkan perspektif lain dari lagu atau cerita mendalam yang berguna
dalam proses visualisasi. Media ini memiliki fleksibilitas untuk diolah dengan
berbagai media, bentuk, cerita serta gaya visual.

Tidak ada batasan tertentu dalam pengolahannya, justru akan membuat
kebaharuan tersendiri untuk media graphic lyrics. Media graphic lyrics sebagai
media pendukung promosi dengan bentuk visual diperlukan konsistensi terhadap
pengolahan identitas visual, seperti warna, tipografi, gaya ilustrasi agar keseluruhan
media selaras dengan lagu dan identitas penyanyi, sehingga mudah dikenali. Selain
itu, untuk memaksimalkan promosi media graphic lyrics dapat melibatkan platform
media sosial seperti Instagram, Tiktok dan Youtube agar menjangkau audiens lebih
luas. Akhir kata, perancang berharap media ini bisa membawa kebaharuan serta

manfaat untuk mempromosikan seni dalam bentuk visual dan musik.
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