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ABSTRAK 

Judul: Perancangan Novel Grafis “Memoar Kanal Yoshiro” 

Oleh: Dia Natanegara 

 Selokan Mataram, kanal irigasi yang membelah kota Yogyakarta dari 
sungai Progo ke sungai Opak, tidaklah dibangun dengan mudah atau 
menyenangkan. Proyek pembangunan kanal ini menyimpan riwayat kemanusiaan 
tentang romusha, para pekerja paksa pada masa penjajahan Jepang di Jawa. Para 
romusa ini, yang oleh orang Jawa disebut dengan "tentara pekerja", mengalami 
banyak ketidak-adilan dan kesengsaraan hidup. Dari jumlah upah yang 
menyedihkan, jam kerja yang tidak manusiawi, sampai akhirnya pada penyiksaan 
keji yang dilakukan oleh para tentara jepang. Dan kisah-kisah ini harus 
diceritakan kepada publik, untuk dapat memicu sebuah perenungan, sekaligus 
sebagai bahan pembelajaran sejarah. Novel grafis "Memoar Kanal Yoshiro" ini 
dirancang demi menjawab kebutuhan akan cerita-cerita kemanusiaan di tengah 
laju masyarakat yang semakin kencang. Masyarakat yang dirasa perlu menapak 
tilas sejarah nenek moyangnya untuk dapat memahami dan menghargai setiap 
warisan yang ditinggalkan. Dengan mengisahkan sejarah Kanal Yoshiro (nama 
awal Selokan Mataram) melalui cerita fiksi sejarah, dengan gaya penulisan 
memoar, perancangan ini berusaha mengedepankan aspek subjektif dari kisah-
kisah sejarah Selokan Mataram, tanpa melupakan intisari yang terkandung di 
dalamnya. 

 

Kata kunci: Novel grafis, Selokan Mataram, fiksi sejarah 
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ABSTRACT 

Title: Graphic Novel Design “Memoar Kanal Yoshiro” 

By: Dia Natanegara 

 The Selokan Mataram, an irrigation canal that divides the city of 
Yogyakarta from the Progo river into the Opak river, were not built easily nor 
pleasantly. This canal construction project keeps a history of humanity about the 
romusha, the forced laborers during the Japanese colonial period in Java. These 
romushas, whom the Javanese call the "Tentara Pekerja" (Workers’ Army), have 
experienced many injustices and miseries of life. From the sad amount of wages, 
inhumane working hours, to the nasty torture committed by the Japanese soldiers. 
And these stories must be told publicly, as a trigger for contemplation, as well as 
historical learning materials. The graphic novel "Memoar Kanal Yoshiro" is 
designed to address the need for humanity stories in the midst of an increasingly 
fast pace of society. The society who needs to tread the history of their ancestors, 
to understand and appreciate every legacy that were left behind. By telling the 
history of the Kanal Yoshiro (the initial name of the Selokan Mataram) through 
historical fiction, with a memoir-writing style, this design project tries to put 
forward the subjective aspects of a historical stories, without forgetting the 
essence that was contained within. 

 

Keywords: graphic novel, Selokan Mataram, historical fiction 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 Alam selalu memberikan keistimewaan untuk segala mahluk hidup 

yang ada di dunia ini mulai dari air, udara hingga sumber pangan yang kita 

konsumsi, ada yang tercipta dengan alami namun ada pula yang sengaja 

diciptakan lewat campur tangan manusia salah satu keagungan alam lewat 

campur tangan manusia yang mampu memberikan kontribusi bagi 

keberlangsungan hidup masyarakat Yogyakarta adalah kanal Yoshiro yang 

kini terkenal dengan nama Selokan Mataram.  

 Nama Selokan Mataram tentunya sudah tidak asing lagi bagi kita 

yang berada di Yogyakarta namun belum tentu semua mengerti sejarah 

dari Selokan Mataram tersebut. Selokan Mataram memiliki nilai sejarah 

yang harus dibagikan kepada masyarakat karena dimasa pembuatanya 

dulu, begitu menujukan kebesaran hati warga Yogyakarata yang rela 

mengorbankan tenaga dan waktunya dermi kemajuan bersama, Selokan 

Mataram juga dibangun atas keberanian dan kecintaan Sultan HB IX 

kepada rakyat Yogyakarta demi menghindari perintah penguasa Jepang 

atas rakyat Yogyakarta untuk mengikuti kerja paksa (romusa). 

 Kala itu Jepang sedang menggalakkan romusa untuk 

mengeksploitasi sumber daya alam yang ada Indonesia ataupun untuk 

membangun sarana prasarana guna kepentingan perang Jepang melawan 

Sekutu. Untuk menyelamatkan warga dari kesengsaraan romusa Sri Sultan 

berpikir cerdik beliau melaporkan kepada Jepang bahwa Yogyakarta 

adalah daerah minus dan kering, hasil buminya hanya berupa singkong 

dan gaplek. Dengan laporan tersebut Sri Sultan mengusulkan kepada 

Jepang agar warganya diperintahkan untuk membangun sistem perairan 

yang menghubungkan Kali Progo di barat dan Sungai Opak di timur. 

Dengan demikian lahan pertanian dapat dialiri air pada musim kemarau 

sehingga pertanian lebih produktif dan bisa memasok kebutuhan pangan 
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tentara Jepang. Ternyata usulan Sri Sultan disetujui Jepang dan 

terbebaslah warga Yogyakarta dari romusa yang akan dikirim ke luar kota, 

melainkan dialihkan untuk membangun saluran air yang sebenarnya untuk 

kemakmuran warga juga. Hal tersebut terbukti benar. Nyatanya, hingga 

saat ini Selokan Mataram masih menjadi andalan para petani untuk  

mendistribusikan air ke lahan pertanian mereka. 

 Namun sayangnya perjuangan itu, saat ini tidak begitu dihgargai 

oleh masyarakat, dibeberapa titik masih banyak dijumpai sampah yang 

menumpuk akibat kebiasaan buruk warga membuang sampah sembarang, 

terlebih lagi perusakan ekosistem air juga marak terjadi diselokan mataram 

ikan-ikan kecil yang harusnya menjadi penyeimbang mata rantai bagi 

ekosistem air di selokan Mataram musnah akibat penangkapan ikan 

dengan cara disetrum.  

 Kabar tentang manfaat dan sejarah berdirinya Selokan Mataram 

tentunya sangat penting disampaikan kepada khalayak untuk membangun 

rasa peduli atas peninggalan leluhurnya jika terus dijaga dengan baik 

manfaat dari Selokan Mataram akan terus terasa bagi masyarakat 

Yogyakarta, Untuk mendapaatkan kesadaran yang lebih tentang 

pentingnya menjaga Selokan Matram tentunya harus diberikan solusi yang 

jitu, dibutuhkan perancangan yang tepat agar informasi tersebut dapat 

diterima dengan baik oleh khalayak. 

 Untuk menjawab permasalahan tersebut, maka diperlukan suatu 

media yang inovatif dan menarik hal tersebut dapat diwujudkan melalui 

sebuah novel grafis, karakter yang dimiliki novel grafis sangat 

dimungkinkan untuk menampung konten cerita sejarah yang cenderung 

rumit. Hal ini diperkuat oleh pernyataan Seno Gumira Ajidarma yang 

mengatakan letak keseriusan sebuah novel grafis adalah adanya semangat 

pembobotan yang setara dengan sastra. Namun, sebagai suatu karya seni 

grafis menurutnya novel grafis juga punya prestis tersendiri. Sehingga 

sebagai karya yang punya bobot sastra dan punya prestis sebagai karya 

seni, novel grafis berbeda dari komik kebanyakan dalam hal tujuannya, 
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serta ideologi dibaliknya. Novel grafis tidak hanya bertumpu pada 

kekuatan gambar seperti pada komik biasa, juga tidak pada kekuatan teks 

seperti layaknya karya novel.Kedua aspek visual dan bahasa lalu jadi 

unsur pentingbersama-sama.( maribicarabuku.blogspot.co.id  ) 

 Perancangan novel grafis dapat menjadi alternatif  bacaan yang 

menarik tentang sejarah berdirinya kanal Yoshiro,  pembacanya mampu 

menerima informasi dengan cara yang menyenangkan  menjadikannya 

sesuatu yang baru dan dapat diterima bagi berbagai kalangan dengan 

tujuan pembelajaran. Jika inforamsi tentang manfaat dan sejarah kanal 

Yoshiro dapat diserap dan menyebar dengan baik diharapkan para generasi 

muda lebih menghargai jasa para leluhurnya sehingga timbul rasa 

memiliki dan kebiasan buruk merusak lingkungan dapat berubah sehingga 

Selokan Mataram terus berfungsi dengan baik. 

 

B. Rumusan Masalah 

 Bagaimana merancang novel grafis “Memoar kanal Yoshiro” yang 

mencakup sejarah dan manfaat Selokan Matram? 

 

C. Batasan Masalah dan Lingkup Perancangan 

 Batasan dan lingkup perancangan ini meliputi sejarah 

pembangunan dan manfaat Kanal Yoshiro sejak tahun 1942 sampai 1944 

di Yogyakarta yang dielaborasikan ke dalam sebuah cerita fiksi sejarah 

dengan mengadaptasi cara bercerita memoar berwujud novel grafis 

berdasarkan fakta-fakta sejarah yang diperoleh dari buku-buku dan 

literatur sejarah terkait pembangunan Kanal Yoshiro  

 

D. Tujuan Perancangan 

 Untuk menciptakan novel grafis “Memoar Kanal Yoshiro” sebagai 

sumber informasi yang berisi sejarah dan manfaat Selokan Mataram.  
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E. Manfaat Perancangan 

1. Bagi Target Audience 

a. Memperkenalkan kembali sejarah kanal Yoshiro sebagai 

peninggalan sejarah yang sangat berarti bagi rakyat Yogyakarta 

b. Memberikan bacaan yang menarik serta mendidik dengan 

menghadirkan sejarah dan manfaat kanal Yoshiro 

2. Bagi Mahasiswa Dkv 

a. Menambah refrensi visual bagi mahasiswa Desain Komunikasi 

Visual bahwa novel grafis dapat dijadikan media alternatif untuk 

menyampaikan pesan 

b. Obyek ilustrasi dapat dijadikan refrensi bagi mahasiswa yang 

membutuhkan data visual berupa ilustrasi tentang pembangunan 

Kanal Yoshiro. 

 

F. Metode Perancangan 

 Data yang dibutuhkan adalah data verbal dan data visual yang 

berkaitan tentang terbentuknya kanal Yoshiro, data dapat diambil dari 

buku, literatur-literatur yang ada di museum, institusi, dan lembaga yang 

memiliki data tentang pembangunan Kanal Yoshiro.  

1. Metode pengumpulan data 

Metode Pengumpulan data ini dapat diperoleh dengan cara: 

a. Kajian PustakaTulisan-tulisan mengenai Sejarah dan manfaat 

Kanal Yoshiro yang diperoleh dari buku, majalah dan jurnal 

ilmiah. 

b. Internet 

Menulusuri internet merupakan cara lain yang dapat dilakukan 

untuk melengkapi data yang telah diperoleh dari data pustaka 

2. Alat yang Digunakan 

a. Kamera Foto sebagai alat dokumentasi bukti sejarah yang masih 

tersisa  mengenai pembangunan Kanal Yoshiro data Pustaka 
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merupakan tulisan-tulisan mengenai Sejarah dan manfaat Kanal 

Yoshiro yang diperoleh dari buku, majalah dan jurnal 

b. Buku catatan untuk mencari info-info penting dari media sumber 

informasi yang lain 

 

3. Metode Analisis Data 

Metode analisi data yang digunakan dalam perancangan ini adalah 

analisis  5W+1H (What, Who, When, Where, Why, dan How). 

a. What : Apa bentuk Perancangan yang dapat dihadirkan? 

b. Who : Siapa yang menjadi target perancangan ini? 

c. When : Kapan latar waktu dalam karya perancangan ini? 

d. Where : Di mana latar tempat dalam karya perancangan ini? 

e. Why : Mengapa perancangan ini perlu dilaksanakan? 

f. How : Bagaimana perancangan ini akan bekerja? 
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