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Abstrak
Hutan tropis Indonesia dikenal sebagai salah satu kekayaan alam dengan keragaman flora dan
faunanya. Keanckaragaman terscbut memberikan potensi untuk dikembangkan menjadi sebuah
ilustrasi background animasi 2D yang indah dan menarik. Hal inilah yang mendasari ide
penciptaan background digital painting semi-realist bertemakan hutan tropis Indonesia. Proses
penciptaan dilakukan melalui serangkaian tahapan scperti, cksplorasi visual, studi literatur,
interview dan eksperimen gaya digital painting semi-realist. metode yang digunakan dalam
penclitian ini adalah model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation).Seluruh data yang diperoleh kemudian diolah dan diterapkan untuk menghasilkan
visual background yang lebih imajinatif, yang bertujuan untuk menampilkan keindahan hutan
tropis Indonesia dalam produksi film animasi 2D. Dengan pencrapan teknik digital painting
semi-realist bertemakan hutan tropis Indonesia ke dalam pembuatan background animasi 2D
dapat menyajikan keindahan hutan tropis Indonesia.
Kata Kuneci : Hutan tropis Indonesia, Background, Digital painting, Semi-realis.

Abstract

Indonesian tropical forests are known as one of the country 's natural riches due to their diverse
flora and fauna. This diversity provides significant potential to be developed into visually
appealing and engaging 2D animation background illustrations; This study is based on the
idea of creating semi-realistic digital painting backgrounds themed on Indonesian tropical
forests. The creation process was carried out through a'series of stages, including visual
exploration, literature review, /interviews, and-experimentation with semi-realistic digital
painting styles. The research method used in this study is the ADDIE model (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). All collected data were then processed and
applied to produce more imaginative background visuals, aiming’to present the beauty of
Indonesian tropical forests in 2D animated film production. The application of semi-realistic
digital painting techniques with an Indonesian tropical forest theme in the creation of 2D
animation backgrounds is expected to effectively convey the beauty of Indonesia’s tropical
Jforests.

Keywords: Indonesian tropical forest, Background, Digital painting, Semi-realist.

viii



KEHIDUPAN di1 ATAS
KEHIDUPAN

ZAINADIN ZAKARIA
2025







ANIMASI

ISTYOGYAKARTA

PEMBUATAN BACKGROUND DIGITAL PAINTING
SEMI-REALIST BERTEMAKAN HUTAN TROPIS
INDONESIA PADA FILM “KEHIDUPAN di ATAS

KEHIDUPAN"
Oleh:
Zainadin Zakaria
2100376033
Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing |l
Ika Yulianti, S.ST., M.Sn. Rahmat Aditya Warman, S.Pd., M.Eng.

NIP. 198702222019032016 NIP 19880418202204100I



N R 1

BAB | PENDAHULUAN..........ceceiiiccciceccceneeessssmccms s eesssssnsmmsnsseesassnmmmssssaesssssnmmnssseensssnnnnnns
AL LQar BELAKAING ..vvvvvvvvvvevvveiesmsimiiimmsmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 12
B. RUMIUSAN MASALAN. ... sesseessssees s ssssssesssseassssesss s eesssassssess s asssssassssanssssessssenssseessenen 14
C. TUJUAN & MANTAQL......cciiircisssesssesssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssansssssnes

BAB I EKSPLORASI.......ciiiiiimnnsiamsnssssmssnssssss s ssms s snsssmn s snsssmssesssmms s ssssnnssnsssmnnsnssamnnsnssan
AL TG KQIYA . saet e
B. Tinjauan Karya..........imi o B rverreen

C. Tinjauan Pustaka........ctiinessi. S e—

D. Landasan Teori....... Y O 1 ST 1 O A N/ SR .
i ”} :
(A7
BAB 11l METODOLOG. teeesttueeeesssseessiens <k

BAB IV PERWUJUDA
A. Perwujudan..........iui. e

®  Pra ProdukSi. ...\ e e et

®  PrOAUKSI.......oiiiiiirirriviiiinesssssssssssssssssssfasssssssssssssssnnsssmsssssssesns .

®  PASCAPIOAUKSI...coooro s oo
B. PEMDANASAN......covvvv v issssssssssssssSiassesssssssssonssssssssssssssssssssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssses oo
BAB V PENUTURP......coooooiccccceccmrsreesssssnmmsssssassssnmmmsssneeassssmmmnsssesassssnmmnsnsssssssnmnnnenennsssnnnns 125
AvKesimpulan i ... ................ R ... .......................... 126
BN CTCE........ o .............ooooenrre. .- . eeeerovve TR ................. 12y
DAETAR PU ST A K ... I e oo 128

B R R ERRRRNERENL ., .. eeosmvssssssunsnensnnssasnnanunsunsessnne st SRRRURARRRRRIREEE R 130







Gambar 2.1 poster film animasi Pom Poko (ghibli.fandom.com).........cccci.

Gambar 2.2 Ilustrasi digital painting (QrtSEQLION)...............ccccweverrvrereeeessssssssssssssssssssseees

Gambar 2.3 Ilustrasi digital painting dao trong le (Qrtstation)..........
Gambar 2.4 llustrasi digital painting dao trong le (Qrtstation)...................

Gambar 3.2 ADDIE MOdELl (DFHI@AM.COMY........coeevvvveccorsreerrccesssievviiissssessviissssessssssissssessssssssens

GaMDAY AL LQYOUL.....ccccccccccivivievissssssssses s ossssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseses 70

GAMDAY 412 ANUMIQLIC..........oovooovvcoseeveseeresssssessssssssesisssssassesssssssiasssssessesssssssassssssssssessssssssssassessasseissses 73
Gambar 4.13 sound music & SOUNA €ffECL...........ccwmiwirmrmrsmmmmiiieereeerssssssiiessseesssssnne 74
Gambar 4.14 Key. animation............... IR ... 77
Celnbak 4.15 I 10CIWCCIIES.................... J..cocviresesrisiressserisssereissseneser s R R et o1 77
B R R ORI .........................cooovvvvvvvssssssscssessnsnasnsnssenssosss TR 78
B 1 0 eI et esses st sncssssssssssssssessessessssssssssssssssesnnsnasnsensanns 78
B O L O ... ..........ccccc10 10111 81
CRIMMBE 2 O mimiia e 83

Gambar 4.20 Editing




LUl ere) aTeY o

Gambar 4.22 Siluet semak dan tumbuhan rambat. ...,

Gambar 4.23 Sketsa BACRGIOUN.......ccccccooccociiiiiviiviririieerinssssssssssssssssssisisissesssssssssssesssssen 94

Gambar 4.24 SKetSa BACRGIOUNL............cooooocvciiiiciiiiiiiiiiiivivirissessssssssssssssssssssssssssssesssssssssenee 94 ‘
Gambar 4.25 desain awal DACRGIrOUNG...............covicerrerrrsssssiiceereressssssssesssesssssssssssseee o5 \‘
Gambar 4.26 desain awal DACRGIOUNG..........cvvvvvvvvvvvvrivvirisvisisissiiisssssssssssssssssssssss 95

Gambar 4.41 HaSIL AEEQULING............vvwvveveeeeeessssssmsmmssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssnssnnnnns 107
Gambar 4.42 Penggunaan brush pada bacRground.......................... 108
Gambar 4.43 KarakteriStiK BIUSH..........cccovcovmcommeiieeseecoesrcoesecossvoossssssssessssesssssesssssesssssessssss 109

Gambar 4.44 Hasil finii . ........................ ... 111
Gambar4.45 MIA=-Grourd.................mid 111




GaMDBDAN 4.40 SAAAING......ovvvvvvvvvveirrrninsisssssssssssssssssssssssssisssssssssssssssssssssssssss s
Gambar 4.47 BACRGIOUNG.............iiirirererreeessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees
Gambar 4.48 Hasil tahap implemMeENntALioN................mms,
Gambar 4.49 Hasil tahap implemMentAtioN.........msssssssss,
Gambar 4.50 Hasil tahap implementation.................n:
Gambar 4.51 MOOADOQI ...
Gambar 4.52 MOOADOQIU..........cowwwvcoomneeveciieseessiceiessesessisssessssssssessssisssssssssssssssssssssssssssssssssssinn 119

Gambar 4.53 pertanyaan pertama.

Gambar 4.63 Hasil jawaban dari KUESIONE..............ccouwwvmmerssimsssssisnsesssessssessensees 123







ABSTRAK

Hutan tropis Indonesia dikenal sebagai salah satu kekayaan
alam dengan keragaman flora dan faunanya. Keanekaragaman
tersebut memberikan potensi untuk dikembangkan menjadi
sebuah ilustrasi background/ ~animasi 2D yang indah dan
menarik. Hal inilah yang -mendasari\ide penciptaan background
digital painting semi-realist bertemakan hutan tropis Indonesia.
Proses penciptaan dilakukan melalui serangkaian tahapan
seperti, eksplarasi vistal A—studi /HFiteratlr,|\interview dan
eksperimen gaya (digital painting/semi-realist. Seluruh data yang
diperoleh kemudian diolah dan diterapkan untuk menghasilkan
visual background yang lebih imajinatif, yang /bertujuan untuk
menampilkan keindahan hutan tropis Indonesia,dalam produksi
film animasi 2D.-metode'yang digunakan dalam penelitian ini
adalah model ~ADDIE ~(Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Dengan penerapan teknik digital
painting semi-realist bertemakan “hutan tropis Indonesia ke
dalam pembuatan background animasi 2D dapat menyajikan
keindahan hutan tropis Indonesia.
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LATAR BELAKANG

Indonesia merupakan salah satu negara yang memiliki hutan tropis
terbesar di Asia Tenggara. Namun, keberadaan hutan tropis di
Indonesia sendiri tiap tahunnya mengalami penurunan lahan
dikarenakan beberapa faktor seperti pengalihan lahan buat pertanian,
pemukiman, dan lahan industri. Berdasarkan dari penjelasan tersebut
maka diperlukan pembuatan film animasi sebagai sarana edukasi
masyarakat. Pada /zaman sekarang, film animasi banyak disukai
masyarakat karena’/ peranannya, sebagai media. hiburan, media
edukasi, dan media promosi.

Pada pembuatan film animasi, background berperan sebagai
pendukung jalannya suatu cerita .Dengan adanya background, animasi
akan terlihat jauh lebih hidup, sehingga pesan yang/ingin di sampaikan
dapat ditangkap: oleh penonton. Terdapat beberapa teknik dalam
pembuatan backgorund, salah’ satunya yaitu-digital painting. Digital
painting adalah metode membuat objek seni—atau lukisan secara

digital. .
A4




Pembuatan background mengunakan teknik digital painting merupakan
teknik yang sudah lama diterapkan dalam dunia animasi. Terlebih,
teknik tersebut memiliki beberapa keunggulan seperti fleksibilitas
untuk mengeksplor dan bereksperimen lebih terhadap karya
background 2d yang dihasilkan. Dari keunggulan tersebut, tidak
menutup kemungkinan jika digital painting dipadukan dengan gaya
semi-realist akan menghasilkan background 2d yang bagus, semi-realist
sendiri merupakan/metode menggabungkan penggambaran makhluk
hidup yang realistis dengan gaya kartun. Menggabungkan teknik digital
painting dengan ' gaya Ssemi-realist ‘tentunya akan 'menghasilkan
background hutan' hujan_tropis Indonesia yang lebih imajinatif dan

indah. \\\ (




RUMUSAN MASALAH

Rumusan masalah dalam penelitian inii berfokus pada bagaimana keindahan
hutan tropis Indonesia 'dapat digambarkan melalui pembuatan background
digital painting dengan ' gaya semi-realist.  Teknik digital painting memiliki
keunggualan fleksibelitas dalam /eksplorasi visual,. sehingga cocok ' jika
digabungkan dengan gaya semi-realist.-gaya semi-realist sendiri merupakan gaya

penggabungan gambar mahluk hidup yang realis dengan kartun.

Pertanyaan Masalah

1.Bagaimana Penggunaan teknik digital painting kedalam gaya semi-
realist sehingga dapat menghasilkan background animasi 2d yang bisa
menampilkan keindahan hutan tropis indonesia ?

2.Aspek atau unsur visual apa saja yang dapat membantu menciptakan
suasana hutan tropis indonesia ke dalam pembuatan background
animasi 2D digital painting semi-realist ?




/S

TUJUAN

1.Memvisualisasikan hutan tropis Indonesia kepada penonton melalui
pembuatan background digital painting semi-realist pada film animasi
2D “Kehidupan di Atas Kehidupan”.

2.Menunjukkan bagaimana penggunaan unsur warna, pencahayaan,
texturing dan layouting dapat membangun suasana hutan tropis
Indonesia yang indah dan imajinatif di dalam karya visual background
animasi 2D.







1.Dapat menampilkan keindahan wv- ropis Indonesia melalui film

animasi 2D “kehidupan ..,,. llﬂ an )\
= YViN
2.Menjadi refe visual M ound D artist yang ingin

menggambark
digital painting

lq/n Sia dengan pendekatan teknik




