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Dapat ditarik kesimpulan bahwa pembuatan background
digital  paint ing semi-real ist  bertemakan hutan tropis
Indonesia terbukti  mampu menyaj ikan keindahan hutan
tropis Indonesia kedalam media f i lm animasi .  Keberhasi lan
ini  didukung oleh hasi l  evaluasi  v isual  yang menunjukkan
bahwa elemen seperti  ragam bentuk,  ambience  (atmosfer) ,
tekstur,  warna,  dan pencahayaan dini lai  kuat dalam
menciptakan kesan semi-real ist  yang imajinatif .

ke s i mpu lan

Pengaplikasian visual  background digital  paint ing semi-real ist
bertemakan hutan tropis Indonesia pada f i lm animasi  2D
“Kehidupan di  atas Kehidupan” di lakukan dengan tahapan
yang runtut.  Proses ini  dimulai  dengan pembuatan sketsa
background  dengan memasukkan ragam flora yang
merupakan karakterist ik hutan tropis Indonesia.  Tahap
selanjutnya adalah blocking  warna guna untuk menentukan
value  dan pencahayaan. Proses diakhir i  dengan tahap
rendering ,  yaitu penambahan tekstur,detai l  objek,  atmosfer
dan cahaya secara benar untuk mencapai kual itas visual  semi-
real ist  yang ditargetkan. 

SARAN
M e s k i p u n  p e n g g u n a a n  t e k n i k  d i g i t a l - p a i n t i n g  s e m i - r e a l i s t
b e r h a s i l  m e n a m p i l k a n  k e i n d a h a n  h u t a n  t r o p i s  I n d o n e s i a
s e c a r a  i m a j i n a t i f ,  n a m u n  e f e k t i v i t a s  w a k t u  p e n g e r j a a n  t e k n i k
i n i  m a s i h  t e r g o l o n g  l a m a .  O l e h  k a r e n a  i t u ,  p e n e l i t i a n
s e l a n j u t n y a  d i s a r a n k a n  b e r f o k u s  p a d a  a n a l i s i s  m e t o d e  a t a u
w o r k f l o w  y a n g  m a m p u  m e n c i p t a k a n  b a c k g r o u n d  d i g i t a l
p a i n t i n g  s e m i - r e a l i s t  y a n g  b e r k u a l i t a s  d a n  i m a j i n a t i f ,  n a m u n
t e t a p  m e m p e r t a h a n k a n  e f i s i e n s i  d a n  k e c e p a t a n  p r o s e s  d a l a m
p e n g e r j a a n .
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