BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Perancangan komik web “Scam Busters” dibuat sebagai respons
terhadap maraknya kasus penipuan daring yang menyasar generasi Z
Berdasarkan identifikasi dan analisis data, ditemukan bahwa tingginya
aktivitas dan kepercayaan diri berlebihan dalam penggunaan internet membuat
generasi ini rentan menjadi korban berbagai sehingga dari berbagai modus
penipuan dipilih empat jenis penipuan untuk dikemas kembali dalam bentuk
komik web yang terdiri dari empat chapter dan masing-masing menceritakan
pengalaman satu tokoh korban penipuan yang ditolong oleh Raka. Seperti
phishing, penipuan belanja daring, love scam, dan penipuan berbasis telepon.
Komik web dipilih sebagai media perancangan karena formatnya mudah
diakses, dekat dengan keseharian target audiens, serta mampu menyampaikan
informasi secara visual dan naratif sehingga lebih mudah dipahami. Maka
platform webtoon kanvas menjadi pilihan pertama untuk menyebarkan karya.

Melalui pendekatan cerita slice of life, dalam empat chapter, komik ini
menampilkan serangkaian kasus yang dialami berbagai tokoh dan dikaitkan
dengan pengalaman pribadi Raka sebagai protagonis. Sebagai seseorang yang
pernah menjadi korban penipuan, timbul rasa senasib dalam dirinya sehingga
menjadi aksi untuk saling membantu sesamanya. Penyajian visual bergaya
manga serta alur yang ringan namun relevan berhasil membangun kedekatan
emosional dengan pembaca, sekaligus memberikan edukasi mengenai cara
mengenali tanda-tanda penipuan dan langkah pencegahannya. Perilisannya di
platform webtoon kanvas diharapkan bisa meraih target audiens dengan tepat.
Ditambah dengan platformnya yang gratis tidak menutup kemungkinan bisa
meraih pembaca yang lebih luas di luar target audiens. Perancangan ini
diharapkan mampu meningkatkan kesadaran dan kewaspadaan pembaca
terhadap keamanan digital serta mendorong kebiasaan lebih teliti dalam

beraktivitas di internet.
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Kedepannya, perancangan komik web “Scam Busters” dapat
dikembangkan dengan menambah variasi kasus penipuan baru yang terus
bermunculan seiring perkembangan teknologi, sehingga materi edukasi yang
disampaikan tetap relevan bagi pembaca. Kolaborasi dengan lembaga
pemerintah, komunitas keamanan digital, atau platform edukasi juga dapat
menjadi langkah penting untuk memperluas jangkauan distribusi serta
memperkuat dampak informasi yang diberikan. Dari sisi visual dan produksi,
eksplorasi lebih lanjut pada teknik panel, tata letak, dan pewarnaan akan
meningkatkan pengalaman membaca sekaligus memperkuat penyampaian
pesan. Selain itu, komik dapat diperluas dengan elemen interaktif seperti kuis
atau infografis sederhana agar pembaca tidak hanya memahami cerita, tetapi
juga memperoleh pengetahuan praktis yang dapat diterapkan dalam kehidupan
sehari-hari. Distribusi pada platform lain di luar webtoon, seperti media sosial
dan situs web pribadi, juga dapat membantu menjangkau audiens yang lebih
luas dan beragam, sehingga tujuan edukasi mengenai bahaya scammer dapat

tercapai dengan lebih efektif
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