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ABSTRAK 

 Penciptaan karya ini menunjukkan bahwa pengalaman pribadi dapat berfungsi 

sebagai sumber inspirasi dalam pembuatannya. Mempunyai pengalaman yang 

berkaitan dengan memori dan ingatan, menjadi menarik dan tidak mubazir jika 

kemudian dijadikan ide dalam penciptaan karya seni grafis. Tema flashback diangkat 

sebagai landasan dalam proses penciptaan karya seni grafis ini. Menelusuri kembali 

berbagai situasi masa lampau yang meninggalkan kesan mendalam, menjadi upaya 

yang dilakukan untuk menyusun kembali momen-momen berharga tersebut. Setiap 

memori dihadirkan dalam wujud visual yang berupaya untuk mengilustrasikan 

atmosfer, detail, dan nuansa emosional yang melekat pada pengalaman tersebut. 

Melalui teknik seni grafis cetak tinggi yang menonjolkan permainan garis, karya yang 

tercipta menjadi medium untuk menghadirkan kembali pengalaman lampau yang lebih 

hidup dan sampai ke hati, sehingga membuka peluang bagi penikmat seni untuk 

menafsirkannya. 

Kata kunci: seni grafis, flashback, memori, masa lampau 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta



 
 

xi 
 

ABSTRACT 

 The creation of this artworks demonstrates that personal experiences can serve 

as a source of inspiration in its development. Experiences related to memory and 

recollection become meaningful and valuable when used as ideas for creating 

printmaking. The theme of flashback is adopted as the foundation in the process of 

producing this printmaking artworks. Revisiting various past situations that have left 

a strong impression serves as an effort to reconstruct those precious moments. Each 

memory is presented visually, aiming to illustrate the atmosphere, details, and 

emotional nuances inherent in the experience. Through the high-relief printmaking 

technique, which emphasizes the interplay of lines, the resulting works become a 

medium to bring past experiences to life in a way that resonates emotionally, allowing 

art viewers to interpret them personally. 

Keywords: printmaking, flashback, memory, past experiences 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Anugerah Tuhan untuk mengingat merupakan suatu keunikan sekaligus 

keanehan yang luar biasa. Memori dalam kehidupan sehari-hari memengaruhi 

penulis pada momen saat itu, atau saat waktu yang akan datang. Peristiwa-peristiwa 

lampau yang terekam, wajah teman-teman yang penulis kenali, bahkan percakapan 

akan sesuatu pada masa lampau, semua bercampur menjadi harmoni dalam memori 

penulis. 

Tumbuh besar dan mengenyam pendidikan di Kota Yogyakarta, banyak orang 

yang penulis temui dengan kepribadian dan latar belakang yang berbeda-beda, dari 

sekolah dasar swasta Muhammadiyah yang lebih berfokus dalam pendidikan 

religius, menuju sekolah menengah negeri yang memiliki fokus yang lebih meluas 

dalam akademik, hingga kini melanjutkan bangku perkuliahan di ISI Yogyakarta. 

Latar belakang pendidikan yang beragam membuat penulis selalu belajar dalam 

sosialisasi dengan banyak orang, dari yang sebelumnya tidak tahu apa itu seni, 

hingga kini mendapatkan pengalaman berharga tentang seni. Pengalaman sebelum 

kuliah dan saat kuliah merupakan guru terbaik dalam kehidupan penulis. Lahir, 

tumbuh, dan dewasa dalam keluarga dan lingkungan akademik seni, memberi 

banyak pembelajaran dalam berkehidupan, membuat penulis sangat bersyukur atas 

bekal—mental—ilmu  keterampilan yang tertanam dalam diri, dan akan tetap terus 

belajar. Lingkungan tempat penulis tinggal juga ikut andil dalam merakit memori.  

Berawal dari keresahan penulis yang timbul dari pengalaman terjadinya 

flashback saat semakin dewasa, semakin kerap terjadi di waktu-waktu tertentu, 

mengubah suasana menjadi lebih kelam dan emosional. Memori penulis terputar 

secara tiba-tiba dan berlalu begitu saja, dan tidak jarang mengalami flashback 

karena adanya pemicu bahkan kecil dan sepele. Peristiwa ini terkadang muncul saat 

penulis berada dalam kondisi yang lelah dan terlalu larut dalam pikiran, membuat 
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hal-hal seolah terulang dan terjadi dua kali, memutar kembali memori berkesan saat 

itu dengan waktu yang sekejap. Peristiwa  yang penulis alami seperti: saat hujan 

yang menimbulkan petrichor atau bau khas yang timbul ketika air hujan mengenai 

permukaan tanah, mengingatkan penulis saat masa kecil dahulu, juga berada di 

suatu tempat dalam waktu tertentu, atau sekadar mendengarkan musik yang 

membuat momennya menjadi bernilai karena kandungan lagu dan aransemennya 

yang berhubungan dangan masa lampau.   

Berkuliah di ISI Yogyakarta, membuat penulis belajar mengenai  beragam 

pendekatan visual dalam berkarya dan melihat pameran-pameran yang diikuti oleh 

teman-teman mahasiswa dan dosen, menjadikan penulis belajar bagaimana cara 

memvisualisasikan sebuah cerita yang menjadi latar belakang setiap karya dengan 

maksimal, sehingga makna pada setiap karya dapat tersampaikan. Penulis mencoba 

untuk mengungkapkan keresahan dari pengalaman yang sangat berkesan tersebut 

melalui visual penciptaan karya seni grafis.  

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas, yang menjadi dasar 

pijakan dalam proses penciptaan, terdapat tiga hal yang hendak diuraikan dan 

dianalisis dalam bentuk penulisan maupun karya seni. Maka dapat dirumuskan 

dalam rumusan masalah. 

B. Rumusan Penciptaan 

1. Pendekatan visual seperti apa yang digunakan dalam penciptaan karya ini? 

2. Bagaimana memvisualkan pengalaman flashback dalam karya seni grafis? 

3. Makna apa yang terkandung dalam karya yang dibuat? 

C. Tujuan dan Manfaat 

1. Tujuan: 

a. Mewujudkan gambaran pengalaman flashback yang dialami oleh penulis 

dalam bentuk visual 

b. Menyampaikan suasana emosional berbeda yang dirasakan penulis pada 

setiap momen terjadinya flashback 
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c.  Mengenang momen-momen menyenangkan dan mengharukan yang 

berkesan lewat karya seni grafis 

2. Manfaat: 

a. Memberikan rasa puas batin bagi penulis karena kenangan dan pengalaman 

yang berkesan lewat flashback berhasil tergambarkan dalam karya seni 

grafis 

b. Menjadikan karya seni grafis sebagai media nostalgia yang mampu memicu 

untuk mengingat kembali kenangan-kenangan yang telah lampau 

c. Memberikan gambaran akan pengalaman pribadi tentang terjadinya 

flashback 

 

D. Makna judul 

Penulis memilih judul Flashback: Mengingat Kembali Situasi Lampau 

Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis untuk mendeskripsikan praktik 

penciptaan dalam karya seni grafis. Didapatkan makna pada setiap kata yang 

digunakan sebagi berikut : 

Flashback : adalah kilas balik atau mengingat kembali peristiwa masa lalu. 

Menggambarkan kondisi tertentu di masa lalu (Nugraha, 2022: 

98) 

Mengingat : adalah perbuatan menyimpan hal-hal yang sudah pernah 

diketahui untuk pada suatu saat lain dikeluarkan dan digunakan 

kembali (Sarlito, 1982: 55) 

Situasi : si·tu·a·si/ n 1 kedudukan (letak sesuatu, tempat, dan 

sebagainya); 2 keadaan. (KBBI, https://kbbi.web.id/situasi, 

diakses: 10 November 2024) 

Lampau : lam·pau/ a 1 lalu; lewat. (KBBI, https://kbbi.web.id/lampau, 

diakses: 10 November 2024) 
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Penciptaan : pen·cip·ta·an/ n proses, cara, perbuatan menciptakan. (KBBI, 

https://kbbi.web.id/penciptaan, diakses: 10 November 2024) 

Seni Grafis : merupakan karya seni rupa yang tercipta melalui prinsip juga 

prosedur cetak-mencetak yang mengacu pada acuan cetak atau 

klise atau matriks yang sudah disiapkan dan terancang (Tanama, 

2020: 38) 

 Makna keseluruhan dari judul tugas akhir ini dapat disimpulkan bahwa 

fenomena flashback sangat menarik untuk diingat kembali guna dijadikan ide atau 

gagasan yang selanjutnya dapat disajikan dalam bentuk karya seni grafis. 
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