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ABSTRAK 

Bully1ng merupakan salah satu isu sosial yang semakin meresahkan di masyarakat modern, 
terutama di kalangan anak-anak dan remaja. Fenomena ini tidak hanya menyebabkan trauma 
psikologis bagi korban, tetapi juga berdanmpak pada perkembangan emosional, prestasi 
akademik, dan bahkan kesehatan mental jangka panjang. Masalah yang kerap kal1 ditemui pada produksi animasi adalah pembuatan frame yang sangat banyak. Teknik genga yang 
menerapkan pengurangan keyframe dipilih dikarenakan teknik ini dapat mengurangi jumlah 
gambar yang harus dibuat animator, sehingga membuat produksi lebih cepat dan efisien. Film 
Animasi 2D "EVA" menerapkan teknik genga dalam pembuatannya sebagai upaya untuk efisiensi produksi dan kampanye anti-bullying. 
Kata Kunci: Teknik Genga, Bullying, Animasi 2D 

ABSTRACT 

Bullying is a social issue that is increasingly disturbing in modern society, especially among 
children and adolescents. This phenomenon not only causes psychological trauma jor victims 
but also impacts emotional development, academic achievement, and even long-term mental 
health. A common problem in animation production is the creation of excessively large frames. 
The genga technique, which applies keyframe reduction, was chosen because it can reduce the 
number of drawings animators must create, thus making production faster and more efficient. 
The 2D Animation film "EVA" implemented the genga technique in its production as an effort 
to increase production eficiency and as an anti-bullying campaign. 

Keyword: Genga Technique. Bullying, 2D Animation 
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BAB I
PENDAHULUAN

1UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta



Bullying merupakan salah satu isu sosial yang semakin meresahkan di masyarakat modern,
terutama di kalangan anak-anak dan remaja. Fenomena ini tidak hanya menyebabkan trauma
psikologis bagi korban, tetapi juga berdampak pada perkembangan emosional, prestasi akademik,
dan bahkan kesehatan mental jangka panjang. Dalam upaya untuk meningkatkan kesadaran dan
mendorong perubahan perilaku, pengembangan film animasi 2D berjudul "EVA" dirancang secara
khusus dengan tema anti-bullying.

Masalah yang kerap kali ditemui pada produksi animasi adalah pembuatan frame yang sangat
banyak. Teknik genga yang menerapkan pengurangan keyframe dipilih dikarenakan teknik ini dapat
mengurangi jumlah gambar yang harus dibuat animator, sehingga membuat produksi lebih cepat
dan efisien.

Penggunaan teknik genga yang diaplikasikan pada pengerjaan Key-Inbetween untuk mengurangi
jumlah frame pada animasi juga membantu adegan yang memiliki jumlah frame yang tidak sedikit
seperti, berjalan, berlari, memukul dan menolehkan kepala dengan menggunakan teknik genga
dalam meminimalisir jumlah frame yang perlu digambar.

A. LATAR BELAKANG
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B. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan, yang dapat dirumuskan adalah:

Sebagai upaya efisiensi produksi pada pembuatan keyframe dengan pendekatan teknik genga untuk
produksi film animasi 2D “EVA”.

C. TUJUAN
Membuat film animasi dengan teknik genga.
Membuat frame dalam animasi seminimal mungkin dengan upaya efisiensi produksi.

D. MANFAAT
Menambahkan referensi teknik genga melalui film animasi 2D.
Sebagai referensi efisiensi produksi animasi dengan pendekatan teknik genga.
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