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Abstrak

Kesehatan gigi dan mulut merupakan aspek penting dalam mendukung tumbuh kembang
anak. Sayangnya, rendahnya kesadaran akan pentingnya menjaga kebersihan gigi, seperti
kebiasaan menyikat gigi secara teratur, masih menjadi masalah di kalangan anak-anak. Film
animasi 2D Karies dirancang sebagai kampanye edukasi dalam meningkatkan kesadaran
anak-anak tentang pentingnya kebiasaan menyikat gigi secara teratur. Penelitian ini berfokus
pada implementasi warna cerah pada desackground animasi untuk kampanye rajin sikat
gigi yang bertujuan untuk menari atianganak-anak dan meningkatkan keterlibatan
mereka dengan animasi. Penelifian™ini an metode metode berpikir kreativ
graham wallas d ifffauan teoritis mg dan dampaknya terhadap
persepsi visuals” Hast 1 warna cerah secara
signifikan me ast

dan menig

a hati yang positif

Kata K

Dental “auc en’s growth and
develop \’ gintaining dental
hygiene, such n among children.
The 2D ani ampaign to increase

brushing.habits. This study focuses
( design of the animation for a
toothbrushing campaign, aimingy to attract children’s attention and increase their
engagement with the animation. . iploys Graham Wallas’ creative thinking
method, supported by a theoretical review of color psychology and its impact on visual
perception. The results indicate that the application of bright colors significantly enhances
the attractiveness of the background, fosters a positive mood, and increases children’s
Interest.

Keywords: dental health, background, bright colors






ANIMASI

ISIYOGYAKARTA

mplemen’rasi Warna Cerah
Animasi 2D

Arif Sulistiyono, M.Sn. Tegar Andito,S.Sn., M.Sn.
NIP. 19760422 200501 1 002 NIP. 19870518 201903 1 009



D

Daftar Isi
G R R IR 1 L L S S O - i (Rl 1
BT PEN B AR L AN e e e et 3
Aglatar Belakang ..o R A s R os oxs gl Mt 4
B. Rumusan M@salah..... .« 8ttt e sl 0 = L 6

C. Tujuan dan Manfaat ..................... L i o o kU R 6
BAB |1 EKSPLQRASI:...... s SR . . 7
A. Ide dan Konsep ‘
B. Tinjauan Kar
C. Tinjauan Pus
D. Landasan |
BAB Ill. METOD
BAB IV. PER
A. Perwujudan,.
1. Pra Produksi
2. Produksi...........

3. Pasca Produksi.....
B. Pembahasan e mnsms s L. ... oo A SRS

BAB Vs P EIN T ORI 11 . . < - . « o« o osad o sl ide e oessennnnnnsans

P9 FEEITBIIETL oo oo omoonon s A Pk I RSB S VA 53
B35 SSIBIHEIIL b oo et ot e et T O S SU e PEPIORUs e Sl 53
DYAFIFAR [PISTFALRA o888 E8 oottt i b Rt ot o o TP, .. IO BRSSO 54
LARGIPIRAIN oboosbs cascont e Srrtimestel . TAPVPRNPRMRRNORRRIPRI NN " ot oooc bogdbion be 55



Daftar Gambar

Gemnbér lslllBigi karies (KumparanG e, ..o i r e S 4

Gambar 2.1 Edukasi Sikat Gigi Massal (koran Padang).........ceeeviieeiiiiniiiiiniiiiineeeennn, 8

Gambar 2.2"Baimasii®pened (Youtube) .. Loliiii s . S VUi ...t e 9

Gambar 2.1 Animasi Jeesica’s Big little World (Youtube) ........c.cooeeiiiiiiiiiiiniieennn. 2

Gambar 3.1 Diagram Model Graham Wallas (Instagram).........cccooiveiiiiiiiiiiiiinnnan. 14
Gambar 4.1 . Mood Board'Bakteri (Pinterest)...... gt 100 S0l i, o 0. 21
Gambar 4.2 Mood Board Arie (Pinterest)... ... . 2 . s haeenaeniens 21
Gambar 4.3 Mood Board Ibu (Pinterest)......... 0 05— T .. 21
Gamibar 4.4 Mood Board Kamar Arie (Pinterest] .. iy e . ... 22
Gambar 4.5 Mood Board Dunia Mimpi(Pinterest)............cceeviueeeiiiieeiiiiineiiiie e, 22
Gambar 4.6 Mood Board Kamar Mandi (Pinterest)............coeueveiiiiiiiiiiineiiiineeiieeeeeeen. 22
Gambar 4.7 Mood Board Rumah Arie (PInterest)............ccoouiiiiiiiiiiiieiiiiiieeeeiiiieeee 22
Gambar 4.8 Mood Board Property Kamer Arie (Rinterest) ............cooeevvveeiiiieeeiiineennnnn.. 23
Gambar 4.9 Mood Board Property Kamar MandiArie(Pinterest) ..........c.coevvveivinnennnnn.. 23
Gambar 4.10 Mood Beard Preperty«=Rumah Arie (Pinterest) i e, 23
Gambar 4.11 Concgbi@rt Karakter ......... =1 ... 4. ............ .. I8\ .ol 24
Gambar 4.12 Cenfeglf it Rumah Arie ..... [%dl... 2% ..o AR . N k. 25
Gambar 4.13 @ghcePtiArt Floofgiir RumghiAneSSS..... o8 ... R R. . A% ............ 25
Gambar 4.144fIormiol KamaeRdi. Ao e A s......... 8.0 .. 3L ........... 26
Gambar 4.13 H&orguMKamar Arie N DA ¥ I .7 I I Y........... 26
Gambar 4. 1A CERdep™MMDunia MinWee= iSr e X ... .00 L B . ... .. 26
Gambar 4. 1§ Con®ot ArrRgegerty....... 8 AR oo ... .. R ......... 27
Gambar 4. 1848esaih Karaktershe ... 8. S’ B\ ... 7 .......... . N .S ... 28
Gambar 4.1} Dialn Karakter ANAN. . KLE . oo . JAL. 00 ... B E......... 29
Gambar 4.2QPeso@ arakter Io@ il . $ i P, M ILHE......cc.... ... Fse......... 30
Gambar 4.2 1% &sain Karakter Bokterm . 4.4...... 8 34 . T AR............. R ... fd ... 31
Gambar 4.22 SOn6ANmMasi Karigd..... J. .0 ... 0 J4.... 0 Q..o A 32
Gambar 4.23 StgyDoatliaimosiCacids ™. F NI F . gl S 32
Gambar 4.24 LayoBAnima® Karies™saf.......... . N ... 8 ... L 83
Gambar 4.25 Key afigalhen. . .. ... il gl 34
Gombard:26-InbetweeMigs . Tus. . NI AT 50 o Senecie S o Tl L ouesth oS uens 34
Gambar 4.27 Clean Up & Commmmiiig, . e eeeeeeeeeerananes 35
Gambar 4.28 Background Kamar Arie . Mimae e ol ... ..o.oooiiiiriiiiniiiinniineerrrnnioaeenien 36
Galb a2 Background P unia Mimpi. .. 8 e ke k. oo f it - S N 37
Gambai4. 30"Backgraund Kamar Mandi e 37
GambaRd:31- Cmposiing :...... i . IR - < 08 S S 38
GEMBEr4.32 Edfyg . M O e .. . . SRR BY
GamEeRd. 33, Skefsa’ KamMamATIERER.. ................... 0.0 oS S 41
Gambar 4.34 Sketsa DUnic Mipi c....ovueiiiiiieiie e 41
Gambar 4.35 Sketsa Kamar Mandi .......coovueeiiiiiiiiiiiee e 41
Gambar 4.36 Line Art KAmar Ari€ ..oooeueeiiiieiie e e eaaanes 42
Gambar 4.37 Ling Art MImMpPi AT ... ..uuiiieii et ea s 42
Gambar 4.38 Line Art Kamar Mandi........o.ueiiiiiiiiiiiiee e 42
Gambar 4.39 Alternatif Skema Warna Kamar Arie .........ccooovveeiiiiiieiiiiieeiiieeeeeeee 43

Gambar 4.40 Alternatif Skema Warna Dunia Mipi.........coeeiivieeiiiieeiiiiieeeieeeeee e 44



Gambar 4.41 Alternatif Skema Warna kamar Mandi ..., 45

Gambar 4742 GEEERGUERIGMALIC .1\ ... ..ol i S kot U el 46
Gambar 44 3SR ATIE ... ..iifiile e eeiineeieinnesitys sboseabtve s 5e ettt e sy b s AN 47
Gambar4 .4 e R AN .50 e eee e devine snamaiin St R 47
Gambap4 4RSS e nel Kam QA e . il ... .. ... opsobd o s B W L sedhe st 49
GambandeaaSEao Rt DRI MIMPI ... SRR L il 50
GambardsdEsakeeund Kamar Mandivi. ... e SRS ... i s nnnss 51
Goambar SHFDGRIIEESrRentls . ................0.......... L CSSEEEEIE L 7 s, AT 53

(€ 7a 001010 LS e o1 1o 1 =T 1 TR o O SRR QPP o . . = i B B e e 55




Daftar Tabel

Lo B
AT -o"'.lm, {
A

Tabel 4.1Teori Psikologi Warna menurut Faber Birren (Birreh, 1 951) ......................... R 2t







ABSTRAK

Kesehatan gigi dan mulut merupakan aspek penting dalam mendukung tumbuh
kembang anaks” Sayangnya, rendahnya kesadaran akanpentingnya menjaga
kebersihan gigi, seperti kebiasaan menyikat gigi'secara teratur, masih menjadi
masalah di kalangan anak-anak. Film-animasi. 2D Karies dirancang sebagai
kampanye | edukasit, dalom meningkatkan  kesadaran. anak-anak tentang
pentingnya kebiasaan“menyikat gigi secara teratur. Pemelitian'ini berfokus pada
implementasii warna cerah pada /desain’ backgreund animasi untuk kampanye
rajin sikat’ gigi \ yang berfujuan  untuk menarik perhatian/.@nak-anak dan
meningkatkan keterlibatan mereka dengon animasi. Penelitian ini' menggunakan
metode metade, berpikir kreatiy graham wallos dengan tinjauansteoritis mengenai
psikologi warnadan dampaknya terhodap persepsi wisdal. /Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penerapanswarna cerah”secara signifikan meningkatkan
daya tarik background,»menumbuhkan suasana_.hdti” yang positif dan
meningkatkan minat'di kalangan anak-anak.

Kata Kunci: kesehatan gigi, background, warna cerah
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A. LATAR AKANG

dalam ’rumbu
kembang

rendahnya

seperti
secara teratu

ini dapat menyebabkan. b
masalah  kesehatan, “«B wrkan
hasil data dari Riset Kesehatan Dase
(Riskesdas) tahun 2023 menyebutkan
bahwa proporsi terbesar masalah gigi
di Indonesia adalah gigi
rusak/berlubang/sakit (43,6%). Data
riskesdas juga menunjukkan
prevalensi karies gigi pada anak usia
3-4 tahun sebanyak 78,3%, pada usia
5-9 tahun sebanyak 84,8% dan pada
usia  10-14  sebanyak  63,8%
(Kemenkes RI, 2023).

mbar | =
Sumber:

-‘?Igl karie

__t‘\-"f

esehata i don \
Kmerupo <O pen = q:’

-

PRI

pc/j

e|odion » pada anak ini
tinggi shingga  perlu

perhatia khusus,

Kesehata emainkan
eningkatkan

ngetahuan, ) dan

onak dalam
hidup sehat
\ 007). Namun,
metode yedukeasi_konvensional sering
kali k rik perhatian anak-
anak, sehingga diperlukan
pendekatan yang lebih kreatif untuk
meningkatkan  efektivitas  edukasi
kesehatan. Saloh satu cara untuk
mencapai tujuan tersebut adalah
melalui  kampanye edukasi yang
memanfaatkan media yang lebih

menarik, seperti animasi 2D. Animasi
memiliki keunggulan dalam

erampilan ana




Menggabungkan narasi yang
informatif  dengan  visual  yang
memikat untuk menjangkau audiens
anak-anak (Jatmika et al., 2019).
Penerapan warna cerah pada media
visual, khususnya pada background
animasi, memiliki peran penting
dalam membangun persepsi dan
respons emosional anak usia dini.
Warna tidak hanya berfungsi sebagai
unsur estetis, tetapi juga berkaitan
erat dengan psikologi visual dan
emosi.  Menurut  Darmaprawira
(2002), setiap warna memiliki makm@
psikologis yang berhubtngan
langsung dengan respons emesional
manusia, di maha warna tertentu
mampu memengarvhi suasana hati,
perilaku, dan ekspresi emosiiindividu:

Dalam psikologi warna,
Darmaprawira (2002) jugoa
menyatakan, bahwa “ penggunaan

warna-warngy, cerah  menunjukkan
tingkat tendensi. emosional| yanhg
tinggi, sedangkaniswarna biru, atau
hitam  yangy % digunakan © | secara
berulang  dapat-=mengindikasikan
kontrol  emosi %, dan * penahanan
perasaan. Hal Sinilmenunjukkan
bahwa warna cérah  memiliki
keterkaitan kuat dengan mood “dan
kecenderungan emosi aktif pada
anak usia dini.

Berdasarkan karakteristik tersebut,
penggunaan warna cerah dalam
visual background animasi menjadi
strategi yang relevan untuk menarik
perhatian anak sekaligus
menciptakan suasana yang sesuai
dengan kondisi psikologis mereka.

Said (2006) menyatakan bahwa
warna cerah adalah warna yang
belum tercampur dengan warna
komplemennya dan memiliki
intensitas penuh, sehingga mampu
menghasilkan kesan visual yang kuat
dan efektif dalam menarik perhatian.
Selain itu, Erlyana et al. (2023)
mengungkapkan bahwa rasa warna
berperan sebagai penguat daya tarik
emosional yang dapat memengaruhi
respons psikologis audiens.

Oleh karena itu, penerapan warna
ceroh pada background animasi
berperan,penting dalam membangun
mood yang~ mampu meningkatkan
daya tarik visual, dan keterlibatan
audiens, khususnya, ‘@nak usia dini.
Dengan mengacu poda pendekatan
dan’ kajian sebelumnya mengenai
psikologi warna,. penelitian  ini
berfokus’“pada “ penerapan warna
cerah pada background animasi 2D
“Karies” sebagar /bagian  dari
kampenye edukasi tentang kebiasaan
rajin/ = menyikat /gigi.  Melalui
penerapan™fersebut, penelitian ini
bertujuan wntuk menciptakan
suasana visual yang sesuai dengan
karakieristik psikologis anak serta
mendukung penyampaian  pesan
edukatif  secara lebih  menarik.
Diharapkan hasil penelitian ini dapat
memberikan wawasan  mengenai
peran elemen visual, khususnya
warna cerah, dalam merancang
strategi  edukasi berbasis animasi
yong mampu meningkatkan minat
dan keterlibatan anak-anak terhadap
pentingnya menjaga kebersihan gigi.



RUMUSAN MASALAH

Rumusan penciptaan dalam penelitian ini berfokus pada
perancangan background film animasi 2D “Karies” sebagai
media kampanye rajin sikat gigi bagi anak usia dini. Warna
cerah digunakan sebagai elemen utama untuk membangun
mood dan suasana visual yang sesuai dengan karakteristik
psikologis anak. Melalui penerapan prinsip psikologi warna
dalom proses perancangan, penciptaan ini  bertujuan
menghasilkan  background animasi yang tidak hanya
menarik secara visual, tetapi juga mampu mendukung
penyampaian_ pesan edukatif secara efektif.

1.+Bagaimana penerapan warna cerah pada background
dapat membangun mood?

TUJUAN

1. Menerapkan'background animasi berwarna cerah
untuk meningkatkan meod penonton anak-anak
agar perhatfian semakin meningkat.

2. Menciptakan, background dengan @ suasana yang
sesuai dengan-karakteristikipsikologis anak.usia dinis

MANFAAT

1. Menjadi salah satu referensi
penelitian mengenai penggunaan
warna cerah pada background animasi
yang ditujukan bagi anak usia dini.

2. Menjadi  saloh  satu  inspirasi  bagi
background artist dan animator dalam
mengeksplorasi visual background animasi
yang berfokus pada penggunaan warna cerah.



