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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh preferensi musik terhadap
emosi penonton dalam video skateboard “Lava” karya | Made Joy Suryawan.
Penelitian menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif untuk
memahami peran musik dalam membangun pengalaman emosional penonton.
Pengumpulan data dilakukan melalui observasi terhadap elemen audio-visual
video, wawancara semi-terstruktur, serta dokumentasi. Teknik purposive sampling
digunakan untuk memilih lima responden yang terdiri atas kreator video, pegiat
skateboard, dan penonton umum. Hasil penelitian menunjukkan bahwa musik
dalam video “Lava” tidak hanya berfungsi sebagai latar suara, tetapi sebagai elemen
penting dalam membentuk emosi dan makna visual. Pemilihan musik dengan
nuansa lokal dan tropis digunakan secara sadar untuk memperkuat identitas
geografis serta suasana video. Sinkronisasi tempo musik dengan tingkat kesulitan
trik skateboard terbukti memengaruhi emosi penonton, di mana musik bertempo

sselarasan antara musik
keterlibatan emosional.
engarah emosi dan
alm, penciptaan video

individu memengaruhi )i
dan visual skateboard

skateboard yang
Kata kunci: e
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ABSTRACT

This research aims to analyze the influence of musical preference on viewers’
emotional responses in the skateboard video “Lava” by | Made Joy Suryawan. The
research employs a qualitative descriptive approach to examine the role of music in
shaping the emotional experience of the audience. Data were collected through
audio-visual observation, semi-structured interviews, and documentation.
Purposive sampling was applied to select five respondents, consisting of the video
creator, skateboard practitioners, and general viewers. The findings reveal that
music in “Lava” functions not merely as background sound but as a crucial element
in constructing emotional responses and visual meaning. The deliberate use of
music with local and tropical nuances strengthens the video’s geographic identity
and atmosphere. Synchronization between musical tempo and the difficulty level
of skateboard tricks significantly influences viewers’ emotions, where fast-tempo

visuals plays a more do
concludes that musi
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Musik dalam konteks produksi audio visual, seperti film, video, dan
pertunjukan, memiliki peran yang sangat penting. Musik memiliki kemampuan
untuk mempengaruhi suasana hati dan emosi penonton terhadap sebuah karya.

Dalam dunia video skateboard, penggunaan musik dengan cermat dapat menjadi

elemen kunci yang meningkatkan pe n menonton penonton, sementara juga

dapat memengaruhi Sepsikan  emosi  yang

ditampilkan dalam

sendiri. Masalah ini mencakup potensiketiflakcocokan antara tempo musik dan
ritme skateboard, serta kemungkinan bahwa musik yang terlalu mencolok dapat
mengganggu penilaian teknis dan kualitas visual dari gerakan yang ditampilkan.
Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi bagaimana preferensi
musik mempengaruhi emosi penonton dalam video skateboard. Dalam konteks
media visual yang dinamis seperti video skateboard, musik sering kali digunakan

untuk meningkatkan pengalaman estetika dan emosional. Namun, bagaimana jenis

musik yang berbeda mempengaruhi perasaan penonton dan resonansi emosional
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terhadap aksi skateboard masih belum sepenuhnya dipahami. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk mengidentifikasi dan menganalisis hubungan antara
preferensi musik individu dan respons emosional mereka terhadap video
Skateboard, serta memahami bagaimana kesesuaian atau ketidaksesuaian antara
musik dan konten visual dapat mempengaruhi penilaian dan keterlibatan penonton.

Meneliti pengaruh preferensi musik terhadap emosi penonton dalam

video skateboard penting karena musik memainkan peran yang signifikan dalam

membentuk pengalaman visual dan emosional penonton. Dengan memahami

budaya skateboard, di mana musik memainkan peran yang sangat vital. Musik
dalam video skateboard bukan hanya sebagai latar suara, tetapi juga menjadi
elemen kunci yang menyatu dengan visual untuk menciptakan atmosfer dan
memperkuat narasi. Menurut Zulhiczar Arie dalam bukunya "Visual
Skateboarding: Merekam Gerakan, Menangkap Budaya" (2020), kombinasi antara
musik dan visual dalam video skateboard dapat membangun suasana yang

mendalam dan membantu menyampaikan pesan emosional yang kuat. Musik yang
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dipilih secara tepat tidak hanya menambah daya tarik visual, tetapi juga
memperkuat identitas subkultur skateboard, di mana genre seperti punk, rock, dan
hip-hop sering kali digunakan untuk mencerminkan nilai-nilai kebebasan dan
pemberontakan yang menjadi inti dari komunitas ini.

I Made Joy Suryawan adalah seorang videografer dan video editor asal
Bali yang berkontribusi di komunitas skateboard, | Made Joy berkarir sejak tahun
2012 hingga sampai saat ini ia masih menekuni di bidang videografer dan video
editor dalam video skateboard. Video skateboard karya | Made Joy Suryawan

video tersebut terlihat Sangat dinami

Kreativitas yang
videografi dan

baru dalam setia

tidak hanya menampilkan aksi skateboard yang menakjubkan, tetapi juga
menyoroti kreativitas dan semangat komunitas skateboard di Asia. Video “Lava”
sendiri sudah memiliki 156 ribu penonton pada bulan November 2025 di akun
youtube Vans.

Dalam video skateboard karya | Made Joy Suryawan, musik seringkali
menjadi elemen integral yang mendukung atmosfer dan narasi dari setiap adegan.

Namun, pertanyaan yang muncul adalah bagaimana preferensi musik penonton
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dapat memengaruhi emosi mereka terhadap video skateboard yang diproduksi.
Dengan demikian, penelitian ini akan mengeksplorasi pengaruh preferensi musik

terhadap emosi penonton dalam video skateboard karya | Made Joy Suryawan.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah diatas, rumusan masalah yang

terdapat pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Apa pengaruh preferensi musik terhadap emosi penonton video

2. Untuk mengetahui peranan variabel preferensi musik terhadap emosi
penonton dalam video skateboard karya | Made Joy Suryawan.
3. Untuk mengetahui analisis penggunaan musik pada video skateboard

berjudul “Lava” karya | Made Joy Suryawan
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D. Manfaat Penelitian
Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, dan tujuan penelitian
tersebut, maka tentunya diharapkan penelitian ini memberikan manfaat baik secara
teoritis maupun secara praktis.
1. Manfaat teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber kajian bagi peneliti lain
serta berfungsi sebagai literatur dan referensi untuk pembaca dan penelitian

yang membabhas topik serupa

2. Manfaat praktis
e

()
KAy .
Jiat skateboaro  PE arapkan bisa membantu

a) Bagi
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=
@D
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o
QD
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o

harapkan dapat

pembaca dapat
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