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Abstrak

Penclitian ini membahas Pencrapan Komposisi Kamera dalam Membangun
Visual Storytelling pada Film Animasi “Guardians of the forest”. Dengan
membalias mengenai komposisi kamera bertujuan untuk membangun rasa
emosional, fokus penonton dan menyampaikan pesan cerita secara visual.
Metodologi yang digunakan dalam penclitian ini adalah metode Creative
Thinking menurut Graham Wallas, yang mcliputi tahapan persiapan,
inkubasi, iluminasi, dan verifikasi dalam proscs penciptaan karya, melalui
pencrapan metode tersebut, proses perancangan film animasi dilakukan
sccara terstruktur dengan penckanan pada cksplorasi dan penerapan
komposisi yang sesuai dengan kebutuhan cerita

Kata Kunci : Komposisi, Visual Storytelling, Animasi

This study discusses the application of composition to build visual storytelling
in the 3D animated film “Guardians of the Forest.” By discussing camera
composition, the aim is to build emotional response, audience focus, and
convey the story's message visually. The methodology used in this study is
Graham Wallas' Creative Thinking method, which includes the stages of
preparation, incubation, illumination, and verification in the process of
creating a work. Through the application of this method, the animation film
design process is carried out in a structured manner with an emphasis on
exploring and applying compositions that suit the needs of the story.

Kata Kunci : Composition, Visual Storytelling, Animation



ANIMASI

ISI YOGYAKARTA

S —

GUARDIANS

of the Forest

UPA Perpustakaan ISI Yogyakarta




ANIMASI

IS YOGYAKARTA

PENERAPAN KOMPOSISI UNTUK MEMBANGUN
VISUAL STORYTELLING PADA FILM ANIMASI 3D
“GUARDIANS OF THE FOREST”

Atanasius Yoga Kurniawan
2100366033

Dosen pembimbing 1
Dr. SAMUEL GANDANG GUNANTO, S.Kom., M.T.

NIP. 19801016 200501 1 001.

Dosen pembimbing 2

MOHAMMAD ARIFIAN ROHMAN, S.Sn., M.Sn.

NIP. 19840201 201903 1 008.



Daftar isi

Daftar 2ambar  ..cooveueiieiiiee e e e re e e ere e eeaae
ADSTIaK ittt
BAB 1 Pendahuluan .............cccccuuemiiie 1
Latar Belakang .........ceeieeieeeiiiieeeriiiieeneeeeneeeeeeeneeeeneneseennnnensans 2
Rumusan Masalah ............eeeeeeieeiimiimiieiiniiniieieiiiieieeeeeieeeeeeeeeneenn. 3
Tujuan Manfaat ... iiiieiiriieeee e e ereee e e e e e 4
BAB 2 EKSPLOIaSi cccvvevivnneeeeiiiiiiiiiiieeeeeieeestsanne s issesassisnannnnnneenss 5
[0 [N €= ] 0z Ty S SN PPN TR PR ORRPPPRt 6
TiNJAaUAN Karya ..ot csiieeesions cetnnesesinnneeenenneseesnsnnnseeensnons 7
Tinjauan PUSTaKa ......c..ciiiiiiii it it eveaie st e aeaee s st anaans 9
Landasan tEON .....uccuieuiiieiieriiiiniiiiieiieiieiiiiiiierieeeieeereeeeieeeeeeeesees 10
BAB 3 Metodologi ........coovvmeiiiiiiiiiiiiiiee ettt e aeie 12
Metode PENELITIAN ..couuiiiieiiiiiieiiee ettt eterase e et e aanns 13
BAB 4 Perwujudan karya..............ccooeeiiiiiiieiiciiiiineeiniieesiennnnnn. 14
Pra prodUKSI ...iiiieee ettt eee it e te s e esettteeeeeaaraeeeeeananns 17
PrOAUKSI cceevviveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiieiieieeiiciiecieeieeie e e e seeesesseseesneene 22
2= ETot= l o] oo (0] €] RSO 27
Pembahasan .........c..ceuiieiieiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiiieiecieeeeeeeeeeeee e 28
BABV PeNUIUP ....cooonnniiiiiiiiiiiiiceeee ettt ee e eeeveenenee e 44
G 001 o101 F=] o I P PP PP 45
SAIAN iiiiiiiiiii e 46
Daftar Pustaka .......ccoeeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee 47



Daftar Gambar

Gambar 2.1 edukasi animasi 2d orang utan youtube.com/WWF-Indonesia ........... 6
Gambar 2.2 edukasi animasi 2d satwa endemic youtube.com/Diva the series....... 6
Gambar 2.3 Film wall € YOUTUDE.COM..ccuuuueerieiiiiiiiitiicee ettt cee e e e 7
Gambar 2.4 Film sang kancil youtube.CoOM......cccuuuuuuiiireriiiiiiiiiccreee e e eeecveeae e 8
Gambar 4.1 film sang kancil high angle NetfliX.......ccceeviveriiiiiiieeerieieeieeceeeeeeee, 17
Gambar 4.2 film wall e penerapan komposisi youtube.ComM.........ceeeeeeerereeernennenns. 17
Gambar 4.3 film sang kancil angle kamera NetfliX...........eeeeerririiiiiiniienennneneenennnne. 18
Gambar 4.4 spiderman across the spiderverse youtube.Com.........c.cvvvuvvueunceennenns 18
Gambar 4.5 shot list v1 sumber dari PENULIS.....ccuuceiiiieieeiiiiicc et eeeeee e, 19
Gambar 4.6 shot list v2 sumber dari penulis:.........iviviuieeiieiiieenieiieeeeeceesieeeeeeeeeeeen 19
Gambar 4.7 shot list v3 sumber dari penuliS .....coccceeieiieeieiiiiciee et de e e 19
Gambar 4.8 animatic sumber dari PENULIS ci...iiiriiiiiieiiiiiiee ettt ee e e e eenaenn 20
Gambar 4.9 floorplan sumber dari PENULIS .....ccuuiieeiitiiiieee et cierieeeeeteneeeerenanns 21
Gambar 4.10 floorplan v2 sumber dari PenULS ......cccoiiveieeiiiiiieiiiiisieieieeeeeene s 21
Gambar 4.11 floorplan v3 sumber dari penuUliS.....cocceeeveveiieieiiiiieiee it eeeeee e, 21
Gambar 4.12 Animate karakter frame pertama sumber dari penulis..................... 22
Gambar 4.13 Animate karakter frame terakhir sumber dari penulis ...................... 22
Gambar 4.14 Animate kamera frame pertama sumber dari penulis...................... 23
Gambar 4.15 Animate kamera frame terakhir sumber dari penulis ....................... 23
Gambar 4.16 sebelum lighting sumber dari penulis.......cccccceeeiieiiiiniiiiiieinieniniennen. 24
Gambar 4.17 sesudah lighting sumber dari penulis.........couueeieeeiiiiiiiiieeieeeeeneennens 24
Gambar 4.18 sebelum fog dan volumetric sumber dari penulis............cccueuuunn..... 25
Gambar 4.19 setelah fog dan volumetric sumber dari penulis......c..cccceevuueerennnnn. 25
Gambar 4.20 proses compositing sumber dari penulis..........cccoevvvueiieaenineeennnnnen. 26



Daftar Gambar

Gambar 4.21 hasil jadi compositing sumber dari penulis.....c.c.coceeeniiniieneinnnnnne. 26
Gamnar 4.22 proses editing sumber dari penulis.......cccouveiiiiiiiiiiiiieniie e, 27
Gambar 4.23 contoh rule of third sumber “the art of cinematic storytelling’.......... 29

Gambar 4.24 contoh rule of third v2 sumber “the art of cinematic storytelling”.....29
Gambar 4.25 contoh rule of third v3 sumber “the art of cinematic storytelling”....29
Gambar 4.26 Referensi Nose Room “cinematopgraphy theory and practice’............. 30
Gambar 4.27 Referensi Head Room “cinematopgraphy theory and practice”....... 30
Gambar 4.28 Referensi Triangulate “cinematopgraphy theory and practice”......... 31
Gambar 4.29 Contoh Angle camera sumber “the art of cinematic storytelling”....32

Gambar 4.30 Contoh Angle camera 2 sumber “the art of cinematic storytelling” ..33

Gambar 4.31 Penerapan center framing sumber dari penulis...........cceeeeieiiiiieennnnnnne. 34
Gambar 4.32 penerapan Rule of third sumber dari penulis...........ccoeeeieiiiiiiiinieennn.. 34
Gambar 4.33 Head room dan Nose room sumber dari penulis.......ccccccviinennenerennnee. 35
Gambar 4.34 Triangular sumber dari PENULIS.....ccvveeeeueeieeeiiiierrcie e eie e ee e eeeees 35
Gambar 4.35 rule of third dengan high angle sumber dari penulis......c.cccceeeerererreeennne 36
Gambar 4.36 rule of third dengan angle bird eye view sumber dari penulis ................ 36
Gambar 4.37 penerapan eye level sumber dari penulis........cccuveeieeviieiieieeeeeeeneeeeennnns 37
Gambar 4.38 penerapan low angle sumber dari penulis..........ccceeeeeeeievieeiiceceeeeienenes 37
Gambar 4.39 penerapan high angle shot 113 sumber dari penulis.....ccccccceeeevireeennnnnne 38
Gambar 4.40 penerapan eye level shot 113 sumber dari penulis........cccceeeeeeeienneinnnns 38
™



Daftar Gambar

Gambar 4.41 diagram lingkaran v1 kuisoner dari penulis. ........cceeeveririenennnnccnnnenn. 40
Gambar 4.42 diagram lingkaran v2 kuisoner dari penuliS.......cccceeeveierueviencieieneennnn. 41
Gambar 4.43 diagram lingkaran v3 kuisoner dari penuliS........ccceeeeeerereeienennnnneannne. 42

Gambar 4.44 diagram lingkaran v3 kuisoner dari penulis ........ccccceuueevennnnn.ne. 43









LATAR BELAKANG

Indonesia memiliki tingkat keberagaman satwa yang tinggi dengan
berbagai hewan endemik yang tersebar di setiap wilayahnya, karena itulah
banyak peneliti dari berbagai negara datang ke Indonesia untuk mempelajari
satwa satwa endemik untuk memahami lebih jauh bagaimana upaya
pelestarian dapat dilakukan. Contohnya owa kalawat yang hanya terdapat di
pulau Kalimantan. Lalu unijo/kanguru pohon hewan endemik yang berada di
kepulauan papua, Unijo hidup di atas pohon dan jarang sekali turun ke
tanah, sehingga perilakunya cukupsulitidiamati, namun keberadaannya kini
terancam punah akibat kerusakah ekosistem serta maraknya perburuan
hewan liar yang mengurangi*populasinya secara drastis. Menariknya, dalam
beberapa waktu terakhir unijo kembali menampakkan diri setelah lama tidak
diketahui keberadaannya.

kepala Pusat Riset/*Zeologi Terapan BRIN;\Evy '‘Ayu Arida
memandang ‘anak-anak perkotaan”/betusia.di atas 15tahun saat ini kurang
peduli terhadap“fauna“yang berada di lingkungan sekitar maupun hewan liar,
hal ini menunjukkan bahwa banyakiremagja|di Indonésia memilikigpengetahuan
rendah tentahg,satwa dan kurang.memahami pentingnya menjaga‘’ekosistem
untuk menjaga kelestarian hewa endemik: Ironisnya, justru lebih banyak
peneliti darijluar negeri yang ata untuk menelltl satwa endemik Indonesia
dibandingkan,Masyarakat dal

’

Dalam penjelasan tersebut dibuatlah ffim animasi dengan judul
“Guardians of the Forest’~fitm'ini di kembangkan-déngan lebih menerapkan
fokus pada komposisi sebagai“efektivitas narasi visual. Visual memi
peran penting untuk menyampaikan perasaan dan makna kepada penonton,
seperti rule of third, framing, noseroom dan depth depth of field. Contoﬁnya
rule of third, sering digunakan untuk menempatkan objek utama agar tampak
seimbang dan menarik perhatian penonton, Teknik ini membantu
mengarahkan fokus tanpa banyak gerakan kamera.

UPA Perpustakaan( ST Yogueskarta



RUMUSAN MASALAH

Bagaimana menerapkan komposisi yang dapat meningkatkan
efektivitas penyampaian narasi visual pada karya animasi?
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