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Abstrak

Cahaya dalam animasi memiliki peran vital: ia membentuk nuansa dan memperdalam emosi
di setinp adegan. Berangkat dari visi untuk memvisualisasikan rentang perasaan yang
dinamis—mulai dari momen hangat, gejolak kekesalan, hingga isolasi kesepian yang berujung
pada kembalinya harapan —perancangan ini mencrapkan teknik Motivated Lighting. Ini adalah
pendekatan di mana sumber cahaya logis diarahkan sccara sinematik untuk bereerita. Melalui
metode Creative Thinking Graham Wallas—yang mencakup observasi visual, studi literatur,
scrta cksperimen intensitas dan wama—proses ini bertujuan menghasilkan atmosfer emosional
yang kuat, menjadikan cahaya sebagai pendukung narasi visual yang hidup.

Kata Kunci: Motivated Lighting, Animasi 3D, Atmosfer Emosional, Viswal Storytelling,
Creative Thinking,

resonance of every s¢
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ABSTRAK

Cahaya dalam annn05|_rnennhm peran vital: iad
membentuk nudnsa dcnrnempemkﬂam emosi di setiap
adegan. Berqngkat dari iisi Juntuk ‘memvisualisasikan
rentang permsqan yang dipamis— mulcn' dari momen
hangat, genﬂakkekemﬂan hmggq|SQMS|keseMGn yang
berujung pado h@ﬂbahnya haragpan~penerapan ini
rnenerupkanteknm!wbnvatedijghnng '

Ini adalah pem:lekcltd]n dl mana sumier/ cahaya logis
diarahkan seeara sﬂwen1ank uhtuk beféerita. Melalui
metode  Creative, Thinking —/Grdaham’ Wallas—yang
mencakup obmmm [ visual, st/udi“ literatur, serta
eksperimen intensitas w\dcn wcwrru proses ini bertujuan
menghasilkan atmosfer emosional yang kuat, menjadikan
cahaya sebagai pendukung narasi visual yang hidup.
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BAB |
PENDAHULUAN






LATAR BELAKANG

Di dalam film animasi, pencahayaan bukan hanya sekadar
elemen teknis, tetapi bagian penting dalam membangun
suasana dan menyampaikan emosi cerita. Setiap sumber
cahaya, warna, dan arah bayangan mampu mengubah
bagaimana penonton merasakan sebuah adegan. Karena
itu, pencahayaan perlu memiliki motivasi visual yang jelas
serta mengikuti logika sumber cahaya di dalam ruang
cerita. Motivated thﬁn/g" rperu"ﬁ‘ukan pencahayaan yang
tampak berasal, dcm sumb?éﬁl cqhaya yqng terlihat atau
tersirat dalam;, Gdegcm dcm d|gunc1kc|n untuk membentuk
drama serta méngarahkan perhatmn penonton (Blain Brown,
2016) LK

Tantangan wgugl yang\ pqlmg krusial dalgm perancangan
animasi 3D Unspoken Tales |adalah mejynvisualisasikan
fluktuasi emosis_ kdrakter#mulai Adfi kehangatan,
ketenangan, kekesalan, kesedihan yaong mendalam, hingga
kembalinya harapan. Tanpa penataan thc:yc: yang tepat,
dinamika emosional ini berisike terasa datar dan gagal
membangun kedalaman naratif bagi penonton. Oleh karena
itu, manipulasi intensitas dan arah cahaya tidak sekadar
berfungsi sebagai penerangan, melainkan harus dirancang

secara strategis untuk memperkuat atmosfer cerita.
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Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini berfokus pada
penerapan motivated lighting—pendekatan yang
mengimitasi sumber cahaya logis dalam adegan, namun
tetap diolah secara artistik untuk mendukung ekspresi
emosional. Melalui integrasi prinsip sinematografi dan
psikologi warna, penelitian ini bertujuan merumuskan
bagaimana cahaya dapat mbangun atmosfer yang
imersif dan nﬁenwp-rkggijfgny«nw len_emosi secara efektif
dalam animasi 3D Unspoken sO

Y
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RUMUSAN MASALAH

Rumusan masalah penelitian ini  berfokus pada
penerapan motivated lighting untuk membangun
atmosfer emosional yang mendukung narasi animasi 3D
Unspoken Tales. Pendekaton ini dipilih karena mampu
memadukan Ioglkq'v sumber Cahqia dengcm ekspresi
artistik, sehmggq ~efektifi dc:lum memV|su0I|sc18|kc1n
dinamika emasy, kcrakter”\ﬂMot:vcrted ﬁghtmg sendiri
didefinisikan deb.d;gul ﬁencahavuan berbC]SIS sumber logis
—baik tersurgt maupun 7 tefsirat— ycmg berfungsi
memperkuot dramasdan mengarqhkcn fokus penonton.
\ |

Pertanyaan Mascﬂhh

\\
\

e Bagaiman Pené’rapan motivated ligjhting yang tepat

untuk memBbaRgun atmosfer emosional yang
mendukung alur cerita dalom animasi 3D Unspoken
Tales.

e Elemen atau prinsip visual apa saja yang dapat
membantu memvisualisasikan fluktuasi emosi karakter
ke dalam penerapan motivated lighting pada animasi
3D Unspoken Tales.
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TUJUAN

l.Menerapkan pencahayaan motivated
lighting dalam membangun atmosfer
emosional pada animasi 3D Unspoken Tales.



MANFAAT

.Menambah pemahaman mengenai prinsip
motivated lighting dalam membangun
atmosfer emosional pada animasi.
.Memberikan kontribusi dan literatur yang
memperkuat konsep teoretis mengenai
keterkaitan antara prinsip motivated lighting
dan psikelogi warna dalam  membangun
atmosfer emosional yang terencana dalam
medium animasi 3D



