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Abtrak

Environment dalam film animasi memiliki peranan yang tidak kalah pentingnya
dengan unsur lain seperti karakter dan pergerakan.. Penelitian ini bertujuan untuk
mengimplementasikan teknik 2D hand-painting texturing dengan gaya Gouache
pada 3D environment untuk mendukung visual film animasi Dengan menciptakan
rancangan 3D environment menggunakan teknik Hand Painting, diharapkan dapat
terwujud estetika visual yang khas. Penelitian ini menggunakan metode Kuasi
Eksperimental untuk mengevaluasiefektivitasiteknik ini dalam menciptakan visual
stylized yang khas serta mendukung narasi filnn, Hasil kuesioner yang melibatkan
responden publik menunjikkan bahwa 85.7 % respondeén-menyatakan pendekatan
PBR lebih mampu/merepresentasikan style gouache spek seperti saturasi warna,
efek goresaniknas, dinilai lebih menonjol pada render PBR. Responden sebanyak
75% juga menilai bahw efek goresan kuas,-dinilai lebih menonjol pada render PBR.

Kata kune¢i : Environment, Hand painting. Gouache, PBRshon PBR

Abstract

The environment in-animated films plays a role.that is no less-important than other
elements such as characters and motion. This research aims to_implement 2D hand-
painting texturing techniques with a gouache style on3D-environments to support
the visual presentation of.animated films. By ereating=3D environment designs
using hand-painting techniques, it is'expectedithat a distinctive visual aesthetic can
be achieved. This study employs a quasi-experimental method to evaluate the
effectiveness of this technique in producing a stylized visual appearance and
supporting the film’s narrative. The results of a questionnaire involving public
respondents indicate that 85.7% of respondents stated that the PBR approach is
more capable of representing gouache-style characteristics, such as color saturation
and brushstroke effects, which were considered more prominent in PBR renders.
Additionally, 75% of respondents also assessed that the brushstroke effects
appeared more pronounced in PBR renders.

Keywords: Environment, Hand Painting, Gouache, PBR, non-PBR
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ABSTRAK

Environment dalam film animasi memiliki peranan yang tidak
kalah pentingnya dengan unsur Ilain seperti karakter dan
pergerakan.. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan
teknik 2D hand-painting texturing.dengan gaya Gouache pada 3D
environment untuk mendukung “visual film animasi Dengan
menciptakan ranecangan—-3D envitonment-menggunakan teknik
Hand Painting/ diharapkan dapat jterwujud estetika visual yang
khas. Penelitian [ini menggunakan.metode Kuasi Eksperimental
untuk mengevaluasi efektivitas /teknik/ ini dalam. menciptakan
visual stylized yang khas serta méndukung narasi film. Hasil
kuesioneriyang melibatkan respanden, publik menunjukkan bahwa
85.7 % responden menyatakan® pendekatan PBR/{lebih mampu
merepresentasikan style 'gouache! spek seperti/satrasi warna,
efek goresan, kuas;. dinilai./lebih 'menonjol pada srender PBR.
Responden sebanyak 75% juga menilai bahw efek’goresan kuas,

dinilai lebih menonjel pada render PBR.

kata kunci: Environment, Handpainting, Gouache, PBR,NON PBR
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BAB | PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan film animasi 3D dalam beberapa dekade terakhir
menunjukkan peningkatan signifikan, terutama dalam eksplorasi visual
bergaya artistik. Salah satu tren yang menonjol adalah penggunaan
hand-painted style pada animasi 3Dy'sepertinterlihat pada Spider-Man:

Into the Spider-Verse, Arcang; dan Teenage, 'Mutant Ninja Turtles:

Mutant Mayhem. Meskipun teknik hand|pa ting telah umum'digunakan

ingkungan 3D khususnya

dalam animasi ZD @énerapg‘g?ya )a
dengan style ?@Eac’he masihl jgrang di ‘—“_jam‘z 1al fini menjadl alasan

untuk meneliti ﬂl% jauh bagalmana‘ teknik tersebut" dapat
7
diimplementasikan dalam produksi animasi 3D. j /

£

Dalam bidang teksturisasi 3D, terdapat dua pendekatan /utama, yaitu
PBR (Physically Based Rendering).dan non;BB'R;”(Neppius, 2022). PBR
adalah teknik rendering-yang memodelkan interaksi“cahaya dengan
permukaan berdasarkan huktim=fisika nyata, seperti“pantulan, absorpsi,
dan difusi. (Adobe, 2017), sedangkan non-PBR lebih fleksibel untuk

gaya visual artistik karena tidak terikat pada kaidah fisika secara ketat

(Russel.n.d, 2025).



user
Stamp



Karakteristik gouache sebagai media berbasis air yang dimodifikasi
dengan kandungan pigmen yang tinggi memberikan daya tutup
(opacity) yang mutlak dan hasil akhir permukaan tanpa kilap (matte)
(Mayer, 1991). Sifat fisik ini menghasilkantbidang warna yang solid dan
stabil, yang menurut Gumew(ZOlO) sangat krusial'dalam meningkatkan
keterbacaan VI§ J(wsual readablﬁ& 'sebuah k@@gﬁpsisi artistik.

an w%@ ayang padat,
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B. Rumusan Masalah

Menerapkan tekstur bergaya watercolor dengan teknik 2D hand-
painting untuk menghasilkan kesan gouache stylized pada 3D

Environment.

C, Tujuan

l1.Menerapkan gaya visual gouache pada 3D
environment.film Unspoken tales
2.Menggabungkan gaya dan teknik visual 2D pada

3D.pada 3D environment.

D. Manfaat

1.Memberikan kontribusi terhadap pengembangan gaya
visual watercolor dalam perancangan 3D environment
dengan teknik hand painting

2.Menjadi referensi bagi perancang dan peneliti dalam
menciptakan 3D environment yang memiliki
karakteristik visual seperti background painting,

khususnya dalam produksi film animasi.
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