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BAB V PENUTUP

A. Kesimpulan

Hasil kuesioner yang melibatkan responden publik menunjukkan bahwa
857 % responden menyatakan pendekatan PBR Ilebih mampu
merepresentasikan style gouache spek seperti saturasi warna, efek
goresan kuas, dinilai lebih menonjol pada render PBR. Responden
sebanyak 75% juga menilai bahw efek goresan kuas, dinilai lebih menonjol
pada render PBR. Sehingga, mendukung hipotesis bahwa teknik hand-
painting dengan Pendekatan PBR lebih efektif untuk mencapai gaya visual
watercolor

Secara keseluruhan, penelitian ini membuktikan bahwa penerapan teknik
2D hand-painted Gouache dalam pipeline PBR dapat menghasilkan 3D
environment dengan estetika stylized yang lebih kuat dan konsisten.
Pendekatan ini dapat menjadi alternatif bagi seniman 3D dan industri
animasi yang ingin menghadirkan visual unik dan tidak terikat pada

realisme material.

B. Saran

Dalam proses pembuatan, beberapa kendala teknis seperti
ketidakseragaman tekstur dan keterbatasan kontrol pada blending warna
menjadi hambatan yang perlu diantisipasi pada penelitian berikutnya.
Pengelolaan resolusi tekstur dan optimasi UV mapping juga perlu
ditingkatkan agar detail watercolor dapat muncul lebih optimal pada
permukaan objek.

Untuk penelitian selgnjutn isaranka ksplorasi

penggunaan shader Gouac processing
tambahan agar efek seperti goresa kuas lukisan dapat lebih konsisten

tanpa sepenuhnya bergantung pada proses hand-painting manual.
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scan disini melihat-portofolio karya 3D
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