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ABSTRAK 

 Film “Dua Kaki” bercerita tentang anak pedagang pasar bernama Dani yang 

berjuang menolak relokasi pasar, namun dihalangi ibunya, Kartinah, yang memihak 

kepada pemerintah. Dengan adanya perbedaan tujuan ini, terjadi konflik 

interpersonal di antara keduanya. Pada penciptaan film ini, konflik interpersonal 

diperkuat melalui desain grafis kaos serta penerapan warna komplementer pada tata 

busana tokoh utama. Pemilihan kaos didasarkan pada pertimbangan bahwa kaos 

sering digunakan sebagai media ekspresi diri untuk menunjukkan identitas dan 

ideologi seseorang. Sedangkan, warna komplementer dipilih karena penyandingan 

warna komplementer menghasilkan kontras yang jelas, sehingga penerapannya 

dapat mempertegas adanya konflik atau perbedaan. 

 Warna komplementer yang dipilih adalah warna merah dan hijau. Warna 

merah untuk busana Dani, hijau untuk busana Kartinah. Sedangkan, desain grafis 

pada kaos Dani memuat teks dan ilustrasi sebagai pernyataan politik Dani terhadap 

situasi yang sedang dihadapinya. Hal ini terkait dengan pemilihan font yang 

berkarakter tegas dan sering dipergunakan pada poster-poster demonstrasi, 

menyesuaikan bentuk perlawanan yang dilakukan Dani. 

 Hasil penciptaan menunjukkan bahwa warna komplementer dapat 

mempertegas adanya perbedaan sikap dan kepentingan tokoh. Selain itu, desain 

grafis pada kaos Dani hadir secara efektif dalam menyampaikan pernyataan politik 

tokoh. Desain grafis yang diciptakan pada kaos Dani menjadi medium untuk 

mengekspresikan keresahan dan perlawanannya secara visual. 

 

Kata Kunci: konflik interpersonal, desain grafis, warna komplementer. 
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BAB I PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Penciptaan 

Film pendek fiksi “Dua Kaki” menceritakan tentang seorang anak pedagang 

sayur di Pasar Pringgitan bernama Dani yang melakukan aksi penolakan relokasi 

pasar melalui mural dan penempelan flyer di sekitar pasar. Ia melakukan aksi ini 

bersama Faisal, temannya sejak kecil yang juga merupakan anak dari pedagang 

Pasar Pringgitan. Kartinah, Ibu Dani, merupakan perwakilan pedagang pasar dalam 

menolak relokasi. Namun, Dani mencurigai Kartinah telah berkhianat karena 

Kartinah terkesan menghasut pedagang pasar yang lain untuk batal melakukan 

demonstrasi. Kartinah juga melarang Dani melakukan aksi penempelan flyer di 

sekitar pasar. Dani yang merasa marah karena Kartinah berhasil membatalkan 

demonstrasi pun memutuskan untuk menempelkan flyer penolakan relokasi keliling 

kota bersama Faisal, agar suaranya lebih terdengar ke masyarakat yang lebih luas. 

Film ini berbicara tentang perjuangan seseorang dalam menyuarakan 

ketidakadilan yang dialaminya atas pihak-pihak yang hanya memikirkan 

kepentingan dan keuntungan mereka sendiri.  Film pendek fiksi “Dua Kaki” akan 

berfokus pada tokoh Dani yang berjuang mempertahankan pasar dan Kartinah yang 

memilih untuk berpihak pada pemerintah demi keamanan keluarganya. Kecurigaan 

Dani terhadap Kartinah sudah terbangun sejak film dimulai dan semakin membesar 

ketika Kartinah berhasil menghasut pedagang untuk membatalkan demonstrasi. 

Dengan adanya perbedaan tujuan ini, terjadi konflik interpersonal antara Dani 

dengan Kartinah yang berpihak pada pemerintah.  
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Terdapat dua unsur pembentuk yang saling berkesinambungan dalam 

sebuah film, yaitu unsur naratif dan sinematik. Salah satu unsur sinematik dalam 

film adalah mis-en-scène, yang juga mencakup tata busana. Konflik interpersonal 

yang terjadi di dalam sebuah film dapat diperkuat melalui pemilihan busana pada 

setiap tokohnya. Pada penciptaan film ini, konflik interpersonal diperkuat melalui 

desain grafis kaos serta penerapan warna komplementer pada tata busana tokoh 

utama. Melalui dua unsur ini yang digunakan secara konsisten, akan membantu 

menyampaikan emosi dan konflik yang dialami tokoh utama secara subliminal 

kepada penonton.  

Pemilihan kaos didasarkan pada pertimbangan bahwa kaos sering 

digunakan sebagai media ekspresi diri untuk menunjukkan identitas dan ideologi 

seseorang. Desain grafis kaos dalam film ini berperan sebagai pernyataan politik 

yang merepresentasikan sikap Dani terhadap Kartinah dan pemerintah. Warna 

komplementer yang akan diterapkan adalah warna merah dan hijau. Warna merah 

akan menjadi warna yang digunakan pada busana Dani. Warna merah sering 

dikaitkan dengan gairah, keberanian, dan amarah, sesuai dengan kepribadian dan 

perasaan marah yang dirasakan Dani. Sedangkan, busana yang dikenakan Kartinah 

akan berwarna hijau. Meskipun warna hijau sering dikaitkan dengan kedamaian, 

ketenangan, dan pertumbuhan, penerapannya akan menimbulkan kesan yang saling 

bertolak belakang jika disandingkan dengan warna merah. Warna hijau juga 

mewakili sikap Kartinah yang berhati-hati demi menjaga keamanan keluarganya. 

Warna komplementer dipilih karena penyandingan warna komplementer 

menghasilkan kontras yang jelas, sehingga penerapannya dapat mempertegas 
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adanya konflik atau perbedaan sikap yang terjadi antara tokoh Dani dengan 

Kartinah.  

B. Rumusan Penciptaan 

Berdasarkan latar demikian, didapatkan rumusan penciptaan sebagai 

berikut. Bagaimana desain grafis kaos dan penerapan warna komplementer dapat 

memperkuat konflik interpersonal tokoh dalam tata busana film fiksi “Dua Kaki”. 

C. Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penciptaan karya ini adalah untuk menciptakan karya film 

pendek fiksi yang menggunakan desain grafis kaos dan warna komplementer pada 

tata busana untuk memperkuat konflik interpersonal yang terjadi di antara tokoh 

utama. Manfaat dari diciptakannya karya film ini, di antaranya: 

1. Menjadi sumber referensi bagi penciptaan karya film lainnya yang juga 

menerapkan desain grafis kaos dan warna komplementer pada tata busana 

untuk memperkuat konflik. 

2. Menyajikan karya film yang mengangkat isu sosial tentang perjuangan 

seseorang dalam menyuarakan ketidakadilan yang dialaminya. 

  


