V. PENUTUP
A. Kesimpulan
Fenomena keberadaan orang gila menjadi inspirasi dalam
membuat sebuah karya seni video “Belajar dari Orang Gila”.

1. Proses dalam membuat karya ini membutuhkan waktu yang
cukup panjang untuk melihat, mengamati, hingga meluangkan
waktu untuk mengikuti hal-hal apa saja yang dilakukannya.

2. Merekam aktivitas orang gila jalanan tidak hanya semata
persoalan merekam secara teknis saja melainkan berbagai
macam aspek lainnya yang perlu diperhatikan seperti
bagaimana kondisi sosial yang terjadi secara langsung, hal apa
saja yang dilakukan ketika bertemu dengan orang gila,
mengumpulkan sejumlah data terkait dengan dinas ketertiban,
dan pendapat masyarakat tentang keberadaan orang gila.

3. Proses yang dilakukan memunculkan segudang inspirasi dan
pengalaman baru yang ditemukan.

4. Pemikiran dalam proses pengolahan data menjadi begitu banyak
memunculkan gagasan-gagasan yang perlu dibatasi agar
sejalan dengan tujuan menggugah kepedulian masyarakat.

B. Saran-saran
1. Pengumpulan data visual memang dilakukan sebanyak
mungkin sehingga pengambilan gambar dilakukan sendiri
tanpa melibatkan kru seperti pada pembuatan cerita fiksi.

Kru menjadi penting meski pengambilan gambar sifatnya



dokumenter tetapi ada hal-hal lain seperti melakukan
negosiasi dengan orang-orang sekitar ketika melakukan
pengambilan gambar, minimal ketika ~melakukan
pengambilan gambar ada yang membantu menyiapkan
peralatan shooting maupun melakukan negosiasi dengan
masyarakat setempat.

. Hal yang perlu diperhatikan lagi adalah melakukan
pendataan pada setiap objek yang telah direkam,
menuliskan perilaku- dominan yang sering dilakukannya
hingga menayakan secara langsung dengan orang sekitar
yang mengetahui pribadi orang gila jalanan tersebut semisal
dengan keluarga yang bersangkutan.

. Dibutuhkan kepekaan dalam mengabadikan objek dengan
segala identitas atribut dijalan bisa dijadikan sebagai bentuk
penyampai pesan ketika ditemukan adanya orang gila di
tempat tersebut.

. Persiapan pada saat paska produksi pun harus
diperhitungkan segala macam kemungkinan yang bisa
terjadi. Selalu melakukan backup data. Baik untuk data
penulisan tesis maupun data pada program editing. Kinerja
komputer juga harus dijaga dan harus ada batasan waktu
dengan mengistirahatkan komputer, mempertimbangkan
spesifikasi komputer dengan tingkat kesulitan pengerjaan

editing.
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