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BAB1

PENDAHULUAN

Karya seni merupakan hasil cipta, rasa dan karsa manusia, yang dapat dirasa
keberadaannya secara inderawi, serta diantaranya dapat menimbulkan rasa indah dan
senang bagi penikmatnya.

Berkaitan dengan aktivitas penciptaan, dalam penciptaan karya seni
diperlukan suatu ide sebagai metode dasar dalam aktivitasnya. Ide bahkan menjadi
sarat utama penciptaan karya seni. Untuk mendapatkannya (sebagai salah satu
caranya) adalah dengan mengamati dan mendalami sesuatu yang dianggap menarik.
Pengamatan dan pendalaman suatu objek biasanya dilakukan dengan cara
berinteraksi dengan alam, lingkungan dan objek-objek yang ada di sekitarnya. Proses
interaksi tersebut akan menimbulkan sensasi ketertarikan seorang seniman (pencipta
karya seni) sebagai “bahan” atau bisa juga berfungsi sebagai metafor dalam sebuah
karya seni. Proses tersebut berjalan secara alamiah dengan berbagai pertimbangan
akhirnya seorang pencipta karya seni menentukan pilihan objek bentuk visual
sebagai upaya penyederhanaan dalam mengungkapkan suatu makna, atau sebagai
penyaluran energi kreatif yang dimilikinya. Namun bagaimanapun juga pengalaman
manusia mempunyai pengaruh besar dalam setiap kegiatannya, dalam arti bagaimana
subjektivitas seseorang (secara mental atau aksidental) sangat dipengaruhi

sensitivitasnya.
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A. Latar Belakang Penciptaan
Ketertarikan penulis dengan anyaman muncul karena sering/ akrabnya
~ penulis dengan berbagai bentuk anyaman yang di temui setiap hari. Penulis sangat
akrab dengan dinding rumah yang di sebut gedheg, penulis sering mencermati
berbagai jenis pola anyaman di dinding rumah penulis. selain pola dari anyaman
tersebut gedheg yang menggelembung, atau rusak juga sangat menarik bagi penulis.
berawal dari ketertarikan tersebut penulis kemudian mengamati berbagai kerajinan
anyaman yang sering ditemut. ternyata penulis juga mendapatkan pengetahuan
tentang keindahan yang sangat mengesankan pada anyaman yang terdapat di
berbagai kerajinan tersebut.

Ide yang penulis nyatakan untuk tugas akhir karya seni ini diperoleh melalui
proses perjumpaan dengan alam dimana penulis melakukan pengamatan atas bentuk-
bentuk anyaman yang ada di sekitar penulis. Karya seni dianggap sebagai
perwujudan ekspresi bagi senimannya, karena ekspresi merupakan pengalaman batin
dalam berinteraksi dengan lingkungannya. Dalam Kaitannya dengan tema yang
diambil, yakni ketertarikan penulis pada anyaman.

Diawali dari pengalaman dan pengamatan sehari-hari yang paling dekat
dengan lingkungan penulis. misalnya anyaman pada dinding-dinding rumah yang
mulai tidak rata ( menggelembung), rusak karena faktor usia atau dimakan rayap,
ketika penulis mengamati lebih jauh, gelembung atau kerusakan dinding yang
terbuat dari anyaman bambu tersebut seperti tidak asing/mirip dengan wujud-wujud
di sekitar penulis, atau bahkan menimbulkan image tertentu tentang bentuk-bentuk
yang berada di luar dunia nyata. Ketika penulis melihat anyaman/gedheg yang

menggelembung, usang dan dimakan rayap di sana-sini memberikan kesan seram,
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dan memancing penulis untuk mewujudkannya dalam karya seni.

Penulis juga banyak mengamati bentuk-bentuk anyaman lain seperti berbagai
peralatan rumah tangga, mebel, dan kerajinan yang berupa anyaman di pasar yang
bertumpuk-tumpuk tidak beraturan. bagi penulis tumpukan itu kadang menghasilkan
komposisi yang menarik untuk di olah dalam karya seni. Dari paparan pengalaman
di atas dapat diambil kesimpulan bahwa anyaman dapat mendorong timbulnya daya
imajinasi dan fantasi bagi penulis, sehingga hal tersebut menjadi ketertarikan penulis
untuk mengekspresikan pengalaman batinnya dan membawa penulis kedalam proses
kreatif.

B. Rumusan Penciptaan

Segala Pengalaman malihat dan mengamati berbagai macam anyaman,
ternyata anyaman memiliki nilai plastis, ekspresif, dan dekoratif, dari segi bentuk,
dan polanya dapat menyampaikan kelembutan, agresivitas, ataupun kesan dinamis,
dan menjadikan penulis tertarik untuk mengembangkannya sebagai karya seni.
Permasalahan ini bisa di rumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana mengolah citra figur yang diungkapkan dalam berbagai karakter
anyaman?
2. Melalui medium apakah citra figur dalam imajinasi anyaman diwujudkan?

3. Bagaimanakah gambaran figur-figur itu dinyatakan dalam karakter anyaman?
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C. Makna Judul
Tugas akhir penciptaan karya seni ini diberi judul “Citra Figur dalam
Imajinasi Anyaman”, Agar tidak dapat menimbulkan kerancuan di upayakan uraian
terhadap maksud dari judul tersebut, berikut ini disertakan beberapa pengertian:
1. Citra  :”..rupa; gambar, gambaran;....”’
2. Figur :1 bentuk; wujud; 2 tokoh: peran ini merupakan -- sentral yg menjadi
pusat perhatian’
3. Imajinasi:] daya pikir untuk membayangkan (dl angan-angan) atau
menciptakan gambar (lukisan, karangan, dsb) kejadian berdasarkan kenyataan
atau pengalaman seseorang; 2 khayalan 3. Adalah kemampuan membentuk citra
mental, sensasi dan konsep, pada suatu saat ketika mereka tidak diterima melalui
penglihatan, pendengaran atau indra lainnya*
4. Anyaman :hasil menganyam; barang yg dianyam.(anyam ; mengatur (bilah,
daun pandan, dsb) tindih-menindih dan silang-menyilang (spt. membuat tikar,
bakul)’;
Berdasarkan paparan di atas maksud dari judul tersebut adalah upaya pengolahan
karakter anyaman dengan daya imajinasi secara bebas untuk mengungkapkan

keindahan dengan mengolah secara harmonis dalam bentuk berbagai figur dan

mewujudkannya di dalam karya seni grafis.

' hitp://pusatbahasa diknas.go id/kbbi/index.php, diunduh 7 Maret 2010

* Ibid.

3 Ibid,

*H. Tedjoworo, Imaji dan Imajinasi, (Yogyakarta: Kanisius , 2001), p .22

* Tim Penyusun Kamus Pusat Bahasa, Kamus Besar Bahasa Indonésia, Edisi ke-3, ( Dinas

Pendidikan, 2007), p. 59
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D. Tujuan dan Manfaat

Adapun maksud atau tujuan penulis membuat karya grafis adalah sebagai
media ekspresi atau jalan untuk manyalurkan energi kreatif secara murni untuk
mencapai kepuasan estetik dan artistik.

Sedangkan manfaatnya adalah pembaca atau penikmat nantinya dapat
menerima apa yang ingin dicapai penulis dalam penciptaan karya seni, selain
sebagai media komunikasi terhadap masyarakat umum sebagai audience /penikmat,
mereka dapat menerima, mencermati, dan sebagai bahan renungan, hiburan, koreksi,
kritik, ataupun naschat bagi penulis, sehingga memberikan masukan bagi penulis

dalam berkarya, agar lebih baik lagi.
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