BAB V. PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan proses pengkaryaan dan analisis yang telah penulis lakukan,
dapat disimpulkan bahwa berbagai suasana dapat diciptakan melalui bunyi-bunyian
hasil pengolahan timbre. Register, harmoni, dinamika, serta ritme yang
dikombinasikan dengan teknik permainan tertentu mampu menghasilkan variasi
suasana sesuai karakter timbre yang dihasilkan. Timbre tidak berdiri sendiri sebagai
warna bunyi, melainkan berfungsi sebagai hasil sekaligus media ekspresif dari
pengolahan unsur-unsur musikal yang mampu merepresentasikan berbagai suasana.

Suasana mencekam, tegang, cemas, dan penuh kewaspadaan dapat
diwujudkan melalui timbre berkarakter tipis, tajam, kasar, dan tidak stabil,
sedangkan suasana tenang dan damai dapat dihasilkan dengan timbre yang lembut,
stabil, dan harmonis. Beranjak uraian tersebut, dapat disimpulkan bahwa timbe
tidak hanya berfungsi sebagai warna bunyi, tetapi juga memiliki peran penting
dalam membangun ambience dan emosi musikal.

Guna merepresentasikan suasana Kerusuhan Ambon tahun 2011 dalam
karya, penulis menggunakan extended technique dan alat non-instrumen untuk
menghadirkan karakter timbre yang lebih luas dan bervariasi. Teknik seperti
tremolo, molto sul tasto, sul ponticello, molto sul ponticello, sub ponticello, col
legno, Bartok pizzicato, overpressure, spazzolare arco, dan arco circolare
digunakan untuk memperluas kemungkinan timbral instrumen gesek sehingga
menghasilkan karakter bunyi yang tipis, tajam, kasar, bergelombang, tidak stabil,

padat, hingga menyerupai bunyi-bunyian realistis. Karakter timbre tersebut
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dimanfaatkan untuk merepresentasikan berbagai suasana yang berkaitan dengan
Kerusuhan Ambon 2011, serta imitasi bunyi tembakan, ledakan, sirene, gemuruh,
ketukan pintu, dan teriakan.

Pengurangan penggunaan extended techniques menghasilkan karakter
timbre yang lebih hangat, ringan, stabil, dan harmonis untuk menggambarkan
suasana damai, pemulihan, dan harapan. Dinamika kontras yang muncul secara
tiba-tiba, pola ritme yang padat, serta bunyi menyerupai tiupan udara turut
mendukung simulasi suasana kerusuhan, sehingga karya musik ini mampu
merepresentasikan pengalaman traumatik dan ketegangan yang dirasakan penulis
pada peristiwa Kerusuhan Ambon tahun 2011. Penulis tidak hanya menjadikan
komposisi musik sebagai media untuk mengekspresikan pengalaman traumatik,
namun juga sebagai ruang refleksi terhadap konflik sosial ekstrem dan pentingnya
toleransi terhadap sesama.

B. Saran

Penulis menyadari bahwa eksplorasi timbre dalam membangun suasana
musikal masih memiliki kemungkinan yang sangat luas untuk dikembangkan
berdasarkan proses penelitian dan penciptaan karya yang telah dilakukan. Oleh
karena itu, penelitian lebih lanjut diharapkan dapat mengkaji hubungan antara
karakter timbre dan respons psikologis pendengar, khususnya dalam konteks
pengalaman traumatik, ketegangan, dan konflik sosial.

Penelitian ini masih terbatas pada penggunaan instrumen gesek dan perkusi
sederhana. Dengan demikian, peneliti dan komposer selanjutnya diharapkan dapat

mengeksplorasi timbre dari instrumen lain, media elektronik, maupun teknologi
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desain suara guna menciptakan pengalaman musikal yang lebih beragam dan
mendalam. Penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi referensi bagi komposer
dan akademisi dalam memahami pemanfaatan timbre pada karya musik
kontemporer, baik sebagai warna bunyi maupun sebagai unsur penting dalam

membangun suasana, narasi, dan refleksi sosial.
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