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A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data, paparan temuan lapangan, dan
pembahasan mendalam mengenai pemanfaatan fitur Cue & Click Ableton Live 11
dalam pembelajaran pola rhythm siswa drumset di PCMS Monjali, dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut. Penggunaan fitur Click dengan sistem subdivisi yang
rapat (1/8 dan 1/16) efektif meningkatkan akurasi timing, stabilitas tempo, dan
presisi pukulan siswa, khususnya dalam mengatasi masalah rushing, dragging,
serta keraguan saat mengeksekusi fill-in. Serta selain fitur click ada Fitur Cue
terbukti berhasil menjadi solusi kognitif bagi siswa yang kesulitan mengingat
bagan lagu. Panduan audio yang ada sebelum transisi antar bagan lagu membantu
siswa mengantisipasi perubahan struktur lagu, mengurangi kecemasan tersesat
dalam bagan lagu, serta meningkatkan kepercayaan diri.

Integrasi teknologi musik berbasis Digital Audio Workstation (DAW
Ableton Live 11) di dalam ruang kelas privat mampu menciptakan percepatan
pada proses pembelajaran drumset yang tidak didapatkan pada metode
konvensional. Pendekatan multisensorik yang memadukan input auditori
(cue&click), visual dan kinestetis (gerakan memukul) berhasil mempercepat
retensi memori motorik.

Dalam rentang waktu penelitian yang relatif singkat, yaitu empat minggu
pertemuan, kelima subjek penelitian menunjukkan progres positif yang masif dan

terukur. Perkembangan ini dicirikan oleh performa bermain drumset yang

62



63

berubah dari permainan drumset yang awalnya tidak stabil menjadi sebuah sajian
musik yang jauh lebih rapi, presisi, dan terkontrol dengan baik.
B. Saran
Berdasarkan pada poin-poin kesimpulan di atas, peneliti merumuskan
beberapa saran strategis dan aplikatif guna pengembangan kualitas pembelajaran

musik ke depan:

e Bagi Instruktur Drum: Diharapkan dapat mulai mengintegrasikan
teknologi DAW seperti Ableton Live 11 secara reguler dalam proses
mengajar, khususnya untuk materi lagu yang memiliki struktur kompleks
atau bagi siswa yang memiliki kendala pada mempertahankan stabilitas
tempo.

o Bagi Lembaga Musik (PCMS): Perlu dipertimbangkan pengadaan fasilitas
di setiap studio Latihan serta standarisasi sistem latihan berbasis Cue &
Click untuk masuk kedalam kurikulum pembelajaran drumset untuk
mendukung hasil belajar siswa yang lebih signifikan dengan mengikuti
perkembangan teknologi.

e Bagi Peneliti Selanjutnya: Penelitian ini dapat dikembangkan lebih lanjut
dengan menambah jumlah sampel, menentukan usia untuk dijadikan
objek penelitian, memperpanjang durasi observasi, atau menguji fitur
DAW pada instrumen musik yang juga bagian dari rhythm section (seperti

piano atau bass elektrik).
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