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KESIMPULAN

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif mode ADDIE untuk
melakukan percobaan apa saja yang perlu dilakukan untuk membantu
dalam memvisualisasikan jejak aroma pada animasi 2D dan menggunakan
metode kuantitatif untuk evaluasi. Teknik line boil digunakan untuk
memvisualisasikan jejak aroma dengan dukungan dalam pemakaian warna
yang diawali dengan melakukan eksplorasi bentuk dan warna, penerapan
pada storyboard terlebih dahulu sebelum pada akhirnya diterapkan pada
proses produksi.

Penelitian ini menunjukkan bahwa teknik /ine boil pada animasi 2D dapat
digunakan untuk memvisualisasikan detail indra yang dimiliki service dog
melalui pemilihan warna dan jenis brush yang tepat sebagai faktor
pendukung dalam memvisualisasikan aroma. Teknik ini dapat menjadi
referensi bagi animator yang ingin menerapkan teknik /ine boil untuk
memvisualisasikan aroma dalam karya mereka.

Setelah melakukan audience testing, telah disimpulkan bahwa warna
merupakan indikator penting dalam memuvisualisasikan jejak aroma,
dikarenakan orang-orang menghubungkan antara warna yang telah
ditunjukkan dengan jenis objek tertentu. Selain itu, keterbatasan yang
dimiliki riset ini adalah tidak dapat melakukan wawancara dengan pemilik
service dog dikarenakan minimnya service dog di Indonesia.




SARAN

Walaupun pemakaian teknik /ine boil dapat memvisualisasikan jejak aroma
pada animasi dan dapat menghasilkan garis yang dinamis, teknik ini
memakai waktu yang lumayan cukup lama untuk dikerjakan. Untuk
penelitian sebaiknya lebih berfokus terhadap materi yang lebih efisien pada
waktu. Selain itu pemakaian brush yang digunakan kurang terlihat di
teksturnya dikarenakan tingkat transparansi yang diturunkan, hal yang
harus dilakukan yaitu memilih jenis brush yang lebih kontras dan harus
memakai warna yang berbeda dari warna dasarnya agar lebih menonjol
atau memakai jenis brush yang berbeda dan lebih terlihat pada tekstur
aroma. Selanjutnya, mencari narasumber yang lebih tepat pada materi
sangat perlu dilakukan dikarenakan minimnya pengguna service animal.
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