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Fokus penelitian ini yaitu pengolahan elemen seni pada |uk|san Trubus
Soedarsono ke dalam bentuk ciri khas pada concept-art Enwronmenf Adénya
penelitian ini dikarenakan kurangnya literatur yang e i ek h;qs'f analisis
elemen seni pada Karya Trubus Soedarsono dan miinimnya géagolohan ciri
khas gaya lukisan dalam bentuk concept”art.“Melalui mei'odo|ogi berbasis
ABR, dilakukan tahapan- ’rahapan séhingga mencapai hasil akhir yang g o

ditentukan. / ‘
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Dilakukan analisis karya dari beberapa sampel lukisan Trubus, didqpqﬂtkan‘z'( g 2
hasil analisis berupa ‘penggunaan w“orna hangat di beberapa sampel yang T /
dianalisa. Hasil qna||5|s tersebut | kemudlqn dieksplorasi dqn dnmplqmen - ‘
tasikan dalam imalbNSkleiri Pirers yang.menysun concepi‘ [ Penyusunan & 4
concept art melalui proses pembenﬂi‘ukcm floorplan, eksp|orc151 properti, WS el V> \ \ -

A
hasil isometrik sebagai acuan dalam pembentukan modef pada prbses L \
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Sebagai proses verifikasi, disajikan data berupa petbandingan palet warna
antara karya lukisan Trubus Soedarsono dengan h05|| akhir concept art.
Didapatkan hasil yang menunjukkan keserasian antad ciri khos pada lukisan
Trubus Soedarsono dengan hasil akhir concept art environment. Lain hal
dengan hasil akhir, implementasi elemen seni pada modelling| 3D kurang
menunjukkan tekstur yang selaras dengan elemen tekstur pada gaya lukisan /

Trubus Soedarsono.
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Penelitian ini fhemiliki beberapa kekurangan yang perlu diteliti lebih lanjut.
Salah satunye yaitu diperlukan observasi tatap muka terhadap karya-karya
Trubus Soe}df:rsono sehingga hasil\ebservasi lebih akurat dibandingkan melalui
observasiAile digital. Dalam hal andlisis sampel, diperlukan adanya analisis
pada miedia tradisional dan replikasi gaya lukisan Trubus Soedarsono
men u/rLg’kan cat minyak sebagai bentuk ,énq|isis praktikal. Hal ini
membérikan“pengetahuan lebih mendalam pqdq proses kreatif dalam
pembuatan karya Trubus Soedarsono. }

Medla implémentasi sebaiknya dapat dikembangkan |eb|h jauh pada penerapn

//i'eksfur/k/.sar semu dari lukisan Trubus ferhgdap hasil mode”mg 3d sehingga

y hasil ukhlr game. dapat sesuali dgngqn/élrl khas yang dianalisis dari lukisan
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