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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan proses penciptaan yang telah dilakukan sejauh ini, fenomena 

Dunning-Kruger Effect khususnya pada media sosial menjadi sumber ide dalam 

penciptaan karya seni grafis karena memiliki keterkaitan dengan perilaku manusia. 

Studi pustaka menunjukkan bahwa fenomena tersebut dipengaruhi oleh bias 

metakognitif. Visualisasi fenomena tersebut diwujudkan melalui pendekatan 

ilustratif untuk merepresentasikan berbagai fenomena Dunning-Kruger Effect. 

Proses penciptaan dilakukan melalui tahapan studi pustaka,, 

pengembangan konsep, perancangan visual, pembuatan sketsa, proses pencukilan, 

pencetakan, hingga tahap penyelesaian karya. Melalui tahapan tersebut, berhasil 

diwujudkan 15 karya seni grafis teknik cukil yang mengangkat fenomena Dunning-

Kruger Effect sebagai tema utama. Dengan demikian, penciptaan karya ini 

menunjukkan bahwa fenomena psikologis dapat diterjemahkan ke dalam bahasa 

visual.  

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, penulis menyadari bahwa masih 

banyak kekurangan dalam proses penciptaannya, termasuk kurangnya data pengaya 

yang memperkuat tulisan, dan teknik cukil maupun keseluruhan karya yang belum 

bisa disebut sempurna.  

Bagi perupa maupun peneliti selanjutnya, tema mengenai bias berpikir, 

perilaku sosial, dan dampak perkembangan informasi masih memiliki ruang yang 

luas untuk dikembangkan melalui pendekatan visual maupun media yang berbeda. 

Penulis berharap Tugas Akhir ini dapat menjadi salah satu referensi dalam 

pengembangan karya seni yang tidak hanya berfungsi sebagai media seni, tetapi 

juga sebagai sarana refleksi sosial terhadap fenomena yang terjadi di masyarakat.
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