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BAB VI

PENUTUP

Penciptaan tugas akhir dengan judul Visualisasi Legenda Goa Ngerong
sebagai lde Penciptaan Karya Seni Grafis, merupakan proses kreatif yang berawal
dari rasa penasaran pribadi penulis mengenai tempat atau objek wisata yang sering
dikunjungi pada masa lampau. Pengangkatan ide ini tidak hanya sebagai
transformasi bentuk visual semata, melainkan sebagai bentuk kajian mengenai
narasi turun-temurun dalam bentuk visual, serta sebagai bagian dari pelestarian

budaya lokal.

Pencapaian-pencapaian yang didapatkan penulis dalam proses penciptaan
karya tugas akhir ini cukup beragam. Memunculkan pemahaman mengenai struktur
cerita utuh narasi yang berkembang di tengah masyarakat tentang legenda Goa
Ngerong menjadi capaian utama yang didapat. Selain itu penulis dapat
menyampaikan cerita tersebut dalam bentuk visual yang terdiri dari tiga belas karya
seni grafis dengan teknik cetak reduksi. Dari keseluruhan karya, Babad Alas
menjadi karya terbaik karena komposisi visualnya berhasil menyampaikan inti
cerita dan penataan warna selaras terhadap arah cahaya. Sementara itu, karya
berjudul Penancapan Pusaka dinilai kurang optimal akibat penataan komposisi

objek yang kurang pas, sehingga mengaburkan fokus utama.

Penulis menemukan kelebihan dan kekurangan dalam teknis pengerjaan
tugas akhir ini. Kelebihan yang didapat yakni kemudahan dalam mengerjakan karya
dengan teknik relief print reduksi, karena penulis kerap menggunakan teknik ini
dalam pengerjaan karya semester-semester sebelumnya maupun pameran di luar
institusi. Kelemahan yang didapat yakni resiko mengenai teknik yang digunakan.
Teknik reduksi ini memiliki resiko hasil cetakan antar warna yang tidak presisi.
Selain itu, terdapat evaluasi terhadap konsep kekaryaan, bahwa visual yang

diciptakan tetap harus memperhatikan letak geografis terjadinya peristiwa.

Tugas akhir ini pada akhirnya berhasil menjembatani antara ketertarikan

personal terhadap objek wisata Goa Ngerong menjadi sebuah kajian visual melalui
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karya seni cetak grafis. Keseluruhan proses menjadi bentuk eksplorasi kreatif yang
tidak hanya menitikberatkan pada aspek estetis, tetapi juga pada upaya pelestarian
cerita rakyat sebagai identitas budaya daerah. Sebagai langkah pengembangan,
diharapkan peneliti maupun pegiat seni dapat mengembangkan lebih luas tidak
hanya budaya lokal dan tidak terpaku pada satu teknik saja. Penulis berharap karya-
karya yang dihasilkan mampu menjadi media apresiasi, refleksi, serta pengenalan
kembali legenda Goa Ngerong kepada masyarakat luas, sekaligus memberikan

kontribusi bagi perkembangan seni grafis dan kajian seni berbasis budaya lokal.
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