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BAB V 

PENUTUP 

 

 

A. Kesimpulan 

 

Penelitian menunjukkan bahwa Digital Audio Workstation (DAW) adalah 

media teknis untuk memproduksi karya "Jinggat" dan media kreatif untuk 

mendukung ide musik. Komposer dapat mengeksplorasi suara, mengatur 

aransemen, menilai hasil sementara, dan melakukan revisi melalui proses trial & 

error dengan DAW. Dengan menggunakan MIDI dan instrumen virtual, elemen 

lokal seperti pola kendang, saron, dan demung dapat digabungkan dengan 

komponen musik modern. 

Penelitian ini menemukan bahwa penggunaan DAW dalam produksi 

musik terkait dengan efesiensi teknis dan proses pengambilan keputusan kreatif. 

DAW menjadi ruang kerja digital yang memungkinkan komposer 

mengembangkan karakter musik dari karya mereka secara kontekstual dan 

fleksibel. Secara teoritis, penelitian ini menunjukkan bahwa teori produksi musik 

R. H. Sawyer dapat digunakan untuk menggambarkan tahapan kerja produksi. Di 

sisi lain, teori kreativitas R. K. Sawyer & Henriksen membantu menjelaskan 

dinamika non-linear pengembangan ide. Ketika komposer memproduksi karya 

"Jinggat", eksplorasi, evaluasi, dan revisi terjadi secara berurutan atau saling 

mengulang sampai komposer mendapatkan komposisi musik yang dianggap layak. 

B. Saran 

 

Penelitian ini terbatas pada karya pop dangdut dan berfokus pada proses 

kreatif seorang komposer dalam memanfaatkan DAW. Oleh karena itu, penelitian 
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selanjutnya dapat memperluas objek studi dengan meneliti musik lintas-genre, 

seperti musik elektronik, hip-hop, pop, atau musik eksperimental, untuk melihat 

perbedaan pola penggunaan DAW dalam pengembangan ide musik. Penelitian 

lebih lanjut juga dapat meneliti kreativitas kolaboratif yang melibatkan komposer, 

sound engineer, dan produser. Secara lebih lanjut, membuka peluang untuk 

mempelajari tentang perkembangan kecerdasan buatan seperti AI 

(Artificial Intelligence) dalam proses produksi musik khususnya dalam eksplorasi 

suara, pengembangan ide musik, dan pembuatan aransemen. 

Selain itu, untuk memahami bagaimana fitur, alur kerja, dan karakteristik 

interface masing-masing program yang memengaruhi proses kreatif komposer, 

studi komparatif pada berbagai program DAW sangat penting. Diharapkan 

penelitian ini akan meningkatkan pemahaman tentang hubungan antara kreativitas 

dan kemajuan teknologi dalam metode produksi musik digital. 
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